Hola!

Me llamo Sergio Navarro y soy un emergente
disenador grafico. A dia de hoy me especializo
en redaccion de informes, ilustracion, identidad
visual y diseno de eventos.

Ademas, dada mi pasion por los videojuegos,
actualmente me encuentro practicando diseno
de personajes y modelado 3D.

A continuacion le mostrarée algunos de mis
trabajos y proyectos en los que he participado.



ILUSTRACION

Propuesta de Grafiti en
exposicion para el recinto
ecoparque de Granda



ILUSTRACION 2

Carteleria para el concurso
Francisco Mantecon 2021
de Terras Gauda
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Concept arts y diseiio :_'e
personajes de videojuegos
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Tipografia elaborada bajo
la proporcién aurea:
“Aurum celt”



IDENTIDAD CORPORATIVA




DISENO EDITORIAL

“NIDO”
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19/20 ESADA
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Campaia de abonos 21/22
para GranadaCF
“Que se te escuche”
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MODELADO 3D

Prototipo de
huevo producto
para LoL store






MODELADO 3D

Modelado de

mascara para videojuego
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