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Me llamo Clara y soy estudiante de 3er año de Diseño 
Gráfico en Granada (Andalucía). Busco consolidar mi 
pasión por el diseño en un entorno profesional dinámico y 
abordar desafíos creativos con frescura y originalidad. 
Aspiro a aplicar mis habilidades y conocimientos en un 
equipo innovador donde pueda contribuir con soluciones 
visuales impactantes y efectivas.  Con un enfoque en la 
sostenibilidad, la colaboración  y el aprendizaje, mi ob-
jetivo es utilizar el diseño como una herramienta poderosa 
para generar un impacto positivo en el mundo.  Estoy an-
siosa por explorar nuevas oportunidades que me permitan 
seguir creciendo y contribuyendo al campo del diseño.

Yume es un proyecto multi-
disciplinar el cual busca unir 
más que nunca todas las ver-
tientes del diseño (branding, 
packaging, diseño web, ilus-
tración, etc). La misión princi-
pal de este trabajo es despojar 
a las cartas del tarot de todos 
sus estigmas, creando un pro-
ducto diferenciador y único.

Este proyecto surgió para satisfacer las necesidades 
del diseñador, creando un planificador que mezcla dos 
conceptos: el de la agenda común junto con el del 
sketchbook, dando como resultado un bullet journal, 
junto con un calendario.

Rediseño de marca para la em-
presa de seguridad Rodych. Para 
ello se realizó una nueva imagen 
corporativa completa, lo cual 
consta del rediseño, el manual de 
identidad, objetos de papelería, 
merchandising y distintas adap-
taciones que necesita la empresa. 

Magush fue el resultado de un 
Sprint Design que se hizo en 
grupo con la finalidad de crear 
una imagen para una exposición 
sobre el origen de los Reyes 
Magos. 

Creación de una submarca de “Belros” para ropa y 
accesorios de perros, en colaboración con los 
alumnos de Diseño de Moda. Se realizó el logotipo, 
la cartelería y un spot publicitario para dar a co-
nocer la submarca.

Diseño 3D del edificio de la Escuela Superior de Arte y Diseño de Andalucía.

Diseño 3D de un robot inspirado en el logotipo de la empresa de vigilancia Rodich.

Diseño 3D de un espacio hiperrealista.
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