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02. PAPER OO0 - ABSTRACT

Product design usually begins with a seemingly
simple question: what new object should be created?
However, within a materially saturated context,
this research proposes another possibility: what
happens if design does not begin from zero? Second
Round! emerges from this question and proposes an
expansion of product design through the intervention,
transformation and reinterpretation of already existing

objects.

The project begins from a critical perspective toward
replacement culture, but it does not remain only
in criticism. Its objective is to transform this critical
position into a propositional response: an operational
methodology capable of guiding creation processes
from what already exists. To achieve this, references
from design, architecture and experimental practices
are analyzed, identifying a specific absence: although
there are relevant cases, strategies and examples,
thereis no articulated guide that allows thisapproachto
be applied in a clear, transferable and understandable
way.

Based on this research, an inventory of more than
150 cases of intervened objects was constructed. The
analysis of this repertoire allowed the identification
of recurring operational intervention patterns, later
synthesized into a system of operations and principles.
This system materialized into a physical manual
containing a visual inventory of objects, conceived as
a tool for consultation, learning and inspiration. The
guide incorporates explanations and application
criteria that facilitate its use.

This research does not only identify a methodological
gap within product design regarding creation from
existing objects, but also proposes an operational
framework intended to address this absence. Its
evaluation through workshops made it possible to
contrast the proposed hypothesis and assess the
clarity of the methodology. Furthermore, in order
to demonstrate the usefulness of the sistem, 22
specific workshop cases are presented in which the
methodology was successfully applied.

Figure 1: Venus. (2025). Boxer in action [Photograph]. Pexels.
https://www.pexels.com/@venus/



SECOND ROUND

Queremos ampliar el disefho de producto.

No existe ampliacidn sin cuestionamiento.

Palabras clave: Diseho de producto,
objetos existentes, intervencion,

reutilizacion, metodologia, reinterpretacion.

03. PAPER 00 - RESUMEN

El diseno de producto suele partir de una pregunta
aparentemente simple: qué objeto nuevo debe crearse.
Sin embargo, en un contexto material saturado, esta
investigacion plantea otra posibilidad: équé ocurre si el
diseno no empieza desde cero? Second Round nace de
esa preguntay propone ampliarelcampo del disefo de
producto a través de la intervencidn, transformacion y
reinterpretacién de objetos ya existentes.

El proyecto parte de una mirada critica hacia la
cultura de sustitucidén, pero no se detiene en la
critica. Su objetivo es transformar esa posicion critica
en una respuesta propositiva: una metodologia
operativa capaz de orientar procesos de creacién
desde lo existente. Para ello, se analizan referentes
procedentes del diseio, la arquitectura y las prdcticas
experimentales, identificando una ausencia concreta:
existen casos, estrategias y ejemplos relevantes,
pero no una guia articulada que permita aplicar este
enfoque de forma clara, transferible y comprensible.

A partir de esta investigacidn, se construye un
inventariode mdsde 150 casos de objetosintervenidos.
El andlisis de este repertorio permite detectar
patrones operativos de intervencion, posteriormente
sintetizados en un sistema de operaciones y principios.
Este sistema de operaciones y principios se materializa
en un manual fisico con un inventario visual de objetos,
entendido como herramienta de consulta, aprendizaje
einspiracién. La guiaincorpora explicacionesy criterios
de aplicacién que facilitan su uso.

Este trabajo no se limita a identificar una carencia en el
mundo del disefo en cuanto a metodologia de disefo
desde lo existente, sino que ademds plantea un patrén
para cubrir esa ausencia. Su evaluacién mediante
talleres permite contrastar la hipdtesis planteada
y valorar su claridad. Ademds, para demostrar la
utilidad del sistema se reflejan 22 casos concretos de
los talleres donde se aplicd con éxito esta metodologia.

Figure 2: Venus. (2025). Boxer in motion [Photograph]. Pexels.
https://www.pexels.com/@venus/
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If design
responds

to market
demands, what
happens when
the market
overproduces?

PAPER OO - INTRODUCTION

INTRODUCTION

Product design methodologies have
historically focused on the crea-
tion of new products and solutions,
reinforcing production and replace-
ment dynamics linked to consumer
culture. Within this context, existing
objects are usually understood as
waste or obsolete material rather
than operational infrastructures for
design processes.

At the same time, several experi-
mental practices in design, archi-
tecture and critical creation have
explored alternative approaches
based on reuse, repair, reinterpre-
tation and intervention. However,
these practices generally appear as
isolated cases without articulated
methodological structures.

This research proposes the study
and systematization of these prac-
tices as a methodological expan-
sion within product design. The pro-
ject understands the existing object
as a semantic and material infras-
tructure capable of activating new
design processes through transfor-
mation and reinterpretation strate-
gies.

HYPOTHESIS 1

Contemporary product design lac-
ks an articulated and transferable
methodology that validates exis-
ting objects as operational starting
points, limiting design processes to
predominantly ex-novo production
models.

GENERAL OBJECTIVE 1

To analyze methodological fra-
meworks and object practices wi-
thin contemporary design in order
to demonstrate their limitations
regarding the operational reuse of
existing objects.

SPECIFIC OBJECTIVES 1

e To examine scientific literature and
current methodological manuals in
design in order to verify the absen-
ce of theoretical tools focused on
existing objects.

The problem is
not only what is
designed, but
also from which
position it is
designed.

e To collect and analyze references,
cases and intervened objects in or-
der to map the dispersion and lack
of standardization within current
object interventions.

06. PAPER 00 - HYPOTHESIS AND OBJECTS

HYPOTHESIS 2

A methodological pattern based
on empirical analysis, taxonomic
classification and didactic transfe-
rability demonstrates the viability of
a design practice centered on the
reinterpretation, transformation
and care of existing objects.

GENERAL OBJECTIVE 2

To develop a guide for creation
from existing objects within product
design through the research, analy-
sis and systematization of recurring
intervention operations, evaluating
its organizational, applicational and
transferable capacities in project
processes.

SPECIFIC OBJECTIVES 2

To identify and classify common pa-
tterns within the mapped repertoire
into a structured system of opera-
tional project strategies, defining
their criteria, limits and relations-
hips.

To develop a support tool capable
of articulating and communicating
the developed system, facilitating
its application within design and
educational contexts.

To evaluate the clarity, applicabi-
lity and transferability of the guide
through workshops and user testing
sessions.



STATE OF THE ART

Traditional design methodologies
have structured design processes
through stages focused on pro-
blem-solving and ex-novo produc-
tion (Archer, 1965; Cross, 2006;
Munari, 1981). Models such as the
Double Diamond continue organi-
zing design through development
and delivery phases (Design Council,
2019).

Alongside these approaches, se-
veral authors propose framewor-
ks based on operational principles
rather than rigid sequences. Rams
(2011), Alexander (1977) and Mu-
nari (1981) establish conceptual
systems that guide decision-making
through patterns and procedural
criteria.

Simultaneously, contemporary prac-
tices have explored creation from al-
ready existing objects. Projects such
as Autoprogettazione by Enzo Mari,

PAPER 0O - STATE OF ART

Chest of Drawers by Tejo Remy and
100 Chairs in 100 Days by Martino
Gamper demonstrate how reinter-
pretation, recombination and trans-
formation can generate new meao-
nings from pre-existing artifacts.

Similarly, practices developed by
Makea Tu Vida, 5.5 Designers and
Curro Claret reveal how intervention
strategies can alter the meaning,
function and perception of everyday
objects through reuse, repair and re-
contextualization.

Despite the relevance of these refe-
rences, these approaches generally
remain fragmented as isolated de-
sign practices rather than articulo-
ted methodologies. Consequently,
the research identifies the absence
of a transferable operational struc-
ture capable of organizing design
processes from existing objects.

METHODOLOGY

The research methodology follows
a Research through Design fra-
mework structured into three se-
quentialandinterconnectedphases.

PHASE 1: METHODOLOGICAL
GAP ANALYSIS

METHODOLOGICAL AND
THEORETICAL FRAMEWORKS

A critical review of traditional and
contemporary design methodolo-
gies was carried out in order to eva-
luate the absence of operational
frameworks centered on existing
objects.

INVENTORY CONSTRUCTION

More than 300 intervention-based
references were collected and re-
duced to 150 cases through com-
parative visual curation processes.
The objects were grouped accor-
ding to operational analogies and
intervention similarities.

PHASE 2: OPERATIONAL
TAXONOMY

COMPARATIVE ANALYTICAL
MATRIX

A selection of 16 key references
was analyzed through standardi-
zed analytical sheets based on four
operational parameters:

Main operation
Taxonomic dimension
Intervention

Effect

The comparison of these categories
allowed the identification of recu-

PAPER 00 - METHODOLOGY

rring operational patterns and the
construction of a transferable taxo-
nomic system.

DESIGN AND CONFIGURATION
OF THE ALPHA MANUAL

The identified operations and prin-
ciples were translated into a didac-
tic tool called Manual Alfa. The gui-
de was conceived as a consultation,
learning and inspiration tool capa-
ble of facilitating methodological
transferability.

PHASE 3: EXPERIMENTAL
VALIDATION

WORKSHOP 1: DIAGNOSIS AND
MATERIAL USABILITY

The first validation cycle tested the
preliminary guide through works-
hops in which participants worked
with domestic objects from their
own environments.

Usability surveys based on Likert
scales evaluated understanding,
visual clarity, autonomy and opera-
tional difficulties.

WORKSHOP 2:
TRANSFERABILITY VALIDATION

A second independent user group
tested the optimized version of the
guide autonomously.

A post-workshop evaluation mea-
sured comprehension, applicability
and transferability levels in order
to quantify the perceived effective-
ness of the methodological propo-
sal.
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MANUAL

The main outcome of the research
is a didactic and operational guide
designed to support creation pro-
cesses from existing objects. Ra-
ther than proposing fixed solutions,
the manual functions as a flexible
consultation tool that facilitates de-
cision-making through operational
criteria, classified examples and vi-
sual references.

The structure of the guide is orga-
nized around two interconnected

systems: operations and principles.
Operations correspond to concre-
te transformation actions applied
to objects, while principles establi-
sh conceptual and methodological
criteria that orient the intervention
process.

The operational system is composed
of seven recurring intervention stra-
tegies identified through the com-
parative analysis of the inventory:

Operation Description
Hybridization Combining independent objects or systems
Addition Incorporating new elements or corrections
Repetition Reiterating forms, parts or actions

Reconfiguration

Rearranging existing structures

Recontextualization | Changing meaning through context

External Activation | Modifying use through external conditions

Metacondition

Sequential combination of operations

Figure 3: Operational intervention strategies.

The guide also incorporates two lo-
yers of principles: operational princi-
ples and conceptual principles.

Developed by the authors.

The operational principles orient the
methodological logic of the interven-
tion process:

Operational Principle

Description

Exploratory Attitude

Questioning use, form and meaning

Iterative Exploration

Learning through repeated intervention

PAPER 00 - MANUAL

10.

Activation of Existing
Potential

Working from existing qualities

Relational Reinterpreta-
tion

Generating meaning through relations

Ingenuity as Meaning
Generator

Producing coherent unexpectedness

Formal Economy (KISS) | Minimal intervention for maximum effect

Visibility of Intervention | Maintaining readable transformations

Figure 4: Operational principles of the methodology.

The conceptual principles establish
interpretative and symbolic dimen-
sions of the methodology:

Developed by the authors.

Conceptual Principle

Description

Play as Projectual Tool Exploring through experimentation

Visual Poetry / Symbolic
Language

Generating metaphorical readings

Aesthetics of Imperfec-
tion

Integrating irregularities as value

Process as Meaning
Generator

Making process visible in the object

Figure 5: Conceptual principles of the methodology.

The visual system of the manual
plays a central role within the me-
thodology, allowing users to identify
analogies, transformation logics and
intervention possibilities  through
comparative observation.

An initial version of the manual was
tested during the first workshop in
order to evaluate clarity, usability
and operational coherence. Based

PAPER 00 - MANUAL

Developed by the authors.

on the observations and feedback
collected, the guide was revised
through adjustments in its visual
structure, operational explanations
and classification system. This itera-
tive process led to the development
of the final version of the manual, la-
ter evaluated during a second wor-
kshop focused on autonomous use
and methodological transferability.
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VOLO1 - OPERACIONES

HIBRIDACION

Fusionar dos objetos independientes

preservando los cualidades de ambos para

generar un nuevo objeto.

VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

VOLO3 - ATLAS

ACTITUD EXPLORATORIA

Exige: Cuestionar de manera ac-
tiva el uso convencional, la confi-
guracién formal y la carga cultural
original del artefacto antes de
transformario.

Manifiesta:  Un  distanciamiento
critico de la lectura automatizada
del objeto, desactivando su guion
preestablecido pora abrir nuevas
Vias de creacién.

ACTIVA

MODIFICA

Nuevas relaciones funcionales

Identidod de los objetos

Coexistencia de sistemas

Lectura tipolégica

Funciones hibridas

Autonomia individual

Nuevas lect

T

001 002 003 009 011
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AN f
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006 007 oos 015 016 017
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Figure 6: Selected pages from the guide.
Developed by the authors.

12.

MANUAL VALIDATION

B Estudiantes Taller 1
[ Estudiantes Taller 2

Comprension

del concepto

W44
ms

Comprensiéon /
claridad manual

W44
W 4,67

Aplicabilidad

W42
H5

The

Aplicabilidad
del manual

421
58

Operaciones
y principios

4310
58

Autonomia

workshops  demonstrated and reduced external

361
4,27 A

Figure 7: Comparative workshop evaluation results between Workshop 1 and Workshop 2.
Developed by the authors.

assistance.

that users could apply interven-
tion strategies autonomously aof-
ter consulting the guide. Opera-
tional classifications and  visual
examples improved understanding

PAPER OO0 - MANUAL

Additionally, the validation process
highlighted the importance of vi-
sual organization and comparative
examples for facilitating methodolo-
gical transferability.
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Designing
from existing
objects means
redefining the
starting point
of the design
process.

The project
does not add
objects; it
adds ways of
working with
them.

PAPER OO - CONCLUSIONS

CONCLUSIONS

Second Round! formulates a me-
thodological framework for desig-
ning from existing objects through
the identification, classification and
validation of recurring intervention
strategies.

The research demonstrates that
reinterpretation, editing and trans-
formation operations can be sys-
tematized into transferable design
tools capable of guiding coherent
design processes. Through compa-
rative analysis, taxonomic codifica-
tion and experimental validation,
the project transforms dispersed
intervention practices into an arti-
culated methodological proposal.

Rather than producing new objects,
the project proposes new operatio-
nal ways of working with what al-
ready exists, contributing to both
sustainability discussions and the
methodological evolution of con-
temporary product design.

14.
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Si el diseno
responde al
mercado, dqué
ocurre cuando
el mercado
produce en
exceso?

El problema
no es solo qué
se disefq, sino

desde qué
posicion se
disefa.

INTRODUCCION

Este trabajo de investigacion se
centra en el estudio de prdcticas
experimentales de creacién @esde
lo existente, entendidas como
metodologias emergentes dentro
del disefo contempordneo. En un
contexto marcado por dindmicas
de produccién masiva y consumo
acelerado, donde los objetos son
rdpidamente  sustituidos, resulta
pertinente replantear no solo qué
disefamos, sino desde ddénde vy
cdmo lo hacemos. Diversos autores
han senalado cémo el diseno
moderno ha estado estrechamente
vinculaodo a los sistemas de
produccién y consumo propios de la
sociedad industrial, contribuyendo
a reforzar ciclos continuos de
sustitucion de productos (Papanek,
1985; Manzini, 2015).

En las Ultimas décadas han surgido
prdcticas situadas entre el diseno,
el arte y la experimentacion
critica  que exploran formas
alternativas de relacién con los
objetos y los sistemas materiales.
Estas aproximaciones emplean
estrategias como la intervencion, la

01. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION 01 - INTRODUCCION

reutilizacion o la reinterpretacién de
artefactos cotidianos para generar
nuevas lecturas sobre la cultura
material contempordnea (Dunne &
Raby, 2013).

Sin embargo, muchas de estas
experiencias aparecen como
casos daislados, sin una reflexidon
sistemdtica sobre las estrategias
y metodologias que las hacen
posibles. Al mismo  tiempo,
dentro del disefo de producto,
las metodologias  consolidadas
contindian orientadas a la creacion
de nuevos objetos o al andlisis
de productos existentes como
referencia o mejora, sin considerar
el @bjeto existente como punto de
partida operativo.

Esta investigacién parte de la
necesidad de analizar, formular
y relacionar estas prdcticas no
CoOmoO excepciones, sinNO como
modos operativos con capacidad

de transferencia y continuidad. Se

plantea asila posibilidad de integrar
la “creacién desde lo existente”
dentro del marco metodoldgico del

disefio de producto, entendiendo el
disefo como una prdctica reflexiva
capaz de generar conocimiento
a través del propio proceso
proyectual (Schon, 1983).

El proyecto tiene su origen en el
trabajo previo Fecha de Consumo
Preferente, donde se exploré cémo
intervenciones minimas sobre objetos
cotidianos podian alterar su lecturay
activar reflexién critica. A partir de
esta experiencia, la investigacion
actual amplia el enfoque: ya no se
centra Unicamente en la activacion
critica del objeto intervenido, sino en
identificar y formular las estrategias
que permiten generar producto
desde lo existente como base
material y proyectual.

Desde este planteamiento, el
disefio se entiende no solo como
una disciplina  productiva, sino
CoOMO uUNn campo capaz de revisar
y ampliar sus propios marcos
metodoldgicos, incorporando nuevas
formas de generaciéon que surgen
del cuestionamiento de sus propias
prdcticas.

[ Nok

® 02

Figura 1: cinderella’s chair, prétesis de silla.
Recuperado de: https://www.dezeen.com/2010/02/15/cinderellas-chair-by-
anna-ter-haar/

02. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION 01 - INTRODUCCION
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Ampliar la
metodologia
implica
replantear
el punto de
partida del
disefo.

JUSTIFICACION

El disefio de producto ha desarrollado histéricamente
metodologias orientadas a la creacidn de nuevos
objetos o a la mejora de productos existentes. Este
enfoque ha consolidado un modelo proyectual muy
vinculado a los sistemas industriales de produccién vy
consumo, caracterizado por la generacién continua de
nuevos productos y por ciclos acelerados de sustitucion
dentro de lo cultura material contempordnea
(Papanek, 1985; Manzini, 2015). En este contexto,
el disefo no solo responde a estas dindmicas, sino
que también participa en su reproduccion, reforzando
|6gicas de renovacién constante.

Frente a este panorama, la presente investigacion
propone explorar la creacion desde lo existente como
una posible ampliacién metodoldgica dentro del disefo
de producto. Este planteamiento desplaza la atencion
desde la produccién de nuevos artefactos hacia la
activaciéon de @ecursos ya disponibles, introduciendo
unaforma alternativa de abordar el proceso proyectual.

Desde el dmbito académico y profesional, sistematizar
estas prdcticas resulta relevante porque permite
identificar, ordenary hacer transferibles estrategias que
actualmente aparecen de forma dispersa en el campo
del diseno experimental y del diseno critico (Dunne
& Raby, 2013). Al articularlas como metodologia, el
proyecto busca ampliar el @epertorio operativo del
disefio de producto y abrir nuevas vias de intervencion
dentro de la prdctica contempordnea.

INTRODUCCIONY JUSTIFICACION O1-JUSTIFICACION
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DEMARCACION

En el diseho contempordneo con-
viven modelos orientados a la pro-
duccidén de nuevos objetos con
prdcticas que operan desde la in-
tervencidén vy reinterpretacion de
lo existente. Estas Ultimas poseen
visibilidad en dmbitos criticos, pero
permanecen escasamente articu-
ladas como metodologiaos dentro
del diseno de producto (Dunne &
Raby, 2013).

El problema central no es solo la
produccién masiva, sino la dificul-
tad para reconocer la creacién des-
de lo existente como una estrategia
operativa disciplinar. Mientras que
en la arquitectura la intervencién
sobre lo preexistente es una prdc-
tica de alto valor proyectual —
ejemplificada por Lacaton y Vassal
(2017) bajo el principio de «nunca
demoler, siempre transformar»—,

esa madurez metodoldgica a la es-
cala del objeto.

Frecuentemente, estas intervencio-
nes aparecen como casos aislados
sin una estructuracién que identi-
figue sus @peraciones recurrentes.
Esta falta de articulacion meto-
doldgica limita su incorporacion al
disefo de producto, que continda
privilegiondo la creacidon @x-no-
vo como horizonte predominante
(Manzini, 2015).

La investigacién se delimita a ob-
jetos domésticos por su @scala
operativa y proximidad cultural, lo
que facilita una experimentacion
directa y replicable. Se entiende el
objeto no como residuo, sino como
una «pre-forma» que condiciona
y potencia el proceso. El enfoque
es principalmente cualitativo y ba-

el diseno de producto suele igno-
rar el potencial de lo ya fabricado
como infraestructura de partida.
Si la arquitectura demuestra que
editar lo existente permite niveles
de complejidad superiores a la obra
nueva, resulta pertinente trasladar

sado en la prdctica, no obstante
incorpora una evaluacién cuantita-
tiva acotada del manual/guia para
medir su claridad, funcionalidad y
transferencia, y aportar datos que
permitan contrastar la hipdtesis
planteada.

04. INTRODUCCIONY JUSTIFICACIONO1-DEMARCACION
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HIPOTESIS Y
OBJETIVOS

Todo objeto existente -
es susceptible de ser 0. Hipotesis
olvidado. 02. Objetivos 0 2 °




HIPOTESIS 1

El diseno de producto contempo-
rédneo carece de una metodologia
articulada que valide el objeto exis-
tente como infraestructura de par-
tida, limitando su prdctica a la pro-
duccién ex-novo.

HIPOTESIS 2

Un patrén metodoldgico, basado
en el andlisis empirico, la clasifica-
cion taxondmica y la transferencia
diddctica, evidencia la viabilidad de
una prdctica del diseno centrada
en la relectura, la edicion y el cuida-
do de lo ya fabricado.

Figura 2: Collage digital exploratorio.
Elaboracién propia a partir de imégenes de diversas fuentes.
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07.

OBJETIVO GENERAL 1

Analizar los marcos metodoldgicos
y la prdctica objetual en el campo
del disefio contempordneo para
evidenciar sus carencias y limitacio-
nes en relacién con la reutilizacion
operativa de lo existente.

HIPOTESISY OBJETIVOS 02 -OBJETIVOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS 1

OBJET1:

Examinar la literatura cientificay los
manuales metodoldgicos vigentes
en disefo para constatar la falta de
herramientas tedricas enfocadas
en el objeto existente.

OBJE2:

Recopilar y analizar referentes, ca-
sos y objetos intervenidos desde lo
existente con el fin de cartografiar
la dispersion y falta de estandariza-
cién en las intervenciones objetua-
les actuales.

08.

OBJETIVO GENERAL 2

Desarrollar una @uia de creacion
desde objetos existentes dentro del
disefo de producto a partir de la in-
vestigacién, andlisis y sistematiza-
cién de operaciones recurrentes de
intervencién, evaluando su capaci-
dad de organizacidn, aplicacion y
transferencia en procesos proyec-
tuales

HIPOTESISY OBJETIVOS 02 -OBJETIVOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS 2

OBJET1:

Identificar y clasificar los patrones
comunes del repertorio de casos
cartografiado previomente en un
sistema estructurado de estrate-
gias proyectuales operativas, defi-
niendo sus criterios de aplicacidén,
limites y relaciones.

OBJE2:

Desarrollar un soporte que permita
articular y comunicar el sistema de-
sarrollado, facilitando su aplicacién
en procesos de disefo y en contex-
tos de ensenanza del diseio.

OBJE3:

Evaluar la claridad, aplicabilidad y
capacidad de transferencia de la
guia mediante talleres de testeo
con usuarios, midiendo su efectivi-
dad para orientar propuestas co-
herentes de disefio desde objetos
existentes.
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Disenar es, en si mismo,
una forma de investigar.

ESTADO DE LA
CUESTION
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03. Conclusion 0 3.



09.

DISENO COMO PRACTICA PROYECTUAL Y CONOCIMIENTO

El disefno de producto puede
entenderse no sdélo como una
disciplina orientada a la produccién
de objetos, sino también como
una prdctica capoz de generar
conocimiento a través del propio
proceso proyectual. En este sentido,
el desarrollo de propuestas, la
experimentacién material y la
elaboracion de prototipos no
constituyen Unicamente etapas
orientadas a la obtencién de
un resultado final, sino también
mecanismos mediante los cuales
el disenador explora hipdtesis,
contrasta ideas y amplia su
comprension sobre los artefactos y
sus posibles configuraciones.

Nigel Cross sostiene que el diseno
posee modos de conocimiento es-
pecificos, distintos de los asociados
tradicionalmente a las ciencias o a
las humanidades. Segun el autor,
la actividad proyectual implica for-
mas particulares de pensamiento
orientadas a la concepcidén y trans-
formaciéon de artefactos, lo que
permite considerar el disefio como
una disciplina con maneras propias
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de producir conocimiento (Cross,
2006).

En esta linea, Christopher Frayling
(1993) distingue entre distintos
tipos de investigacion en el dmbito
del arte y el diseho, sehalando
la existencia de investigaciones
@obre, para y a través del diseho.
Esta uUltima modalidad, conocida
como @esearch through design,
se refiere a procesos en los que el
conocimiento se genera mediante
la propia prdctica proyectual.

Desde esta perspectiva, el prototipo
adquiere un papel central como he-
rramienta de investigacion, permi-
tiendo materializar ideas, explorar
variaciones y evaluar hipdtesis me-
diante la experimentacion directa
con los objetos.

® 09
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10.

EL OBJETO EXISTENTE COMO MATERIAL PROYECTUAL

En el disefo, los objetos no se
comprenden solo como soluciones

técnicas, sino como artefactos
cargados  de  significado  que
median la  relacién entre las
personas y su entorno mat|erial. No
solo resuelven problemas prdcticos,
sino que comunican valores vy
formas de interaccién que influyen
en su interpretacion.

Krippendorff(2006) plantea que
el disefo crea artefactos que
adquieren sentido en contextos
de uso concretos; su significado
emerge de las interpretaciones que
las personas construyen sobre ellos.
Disefar implica considerar cémo
los objetos serdn comprendidos vy
apropiados socialmente. Desde un
enfoque operativo, Norman (2013)
sefala que los objetos comunican
sus posibles usos mediante
propiedades perceptibles, como
las @ffordances y signifiers, que
orientan la accién del usuario y
hacen legible el artefacto.

Bajo esta Iégica, el objeto existente
no es un residuo fisico, sino
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una «materia  prima  semidtico.
Intervenir un artefacto implica
operar sobre el guion de uso que ya
posee, utilizando su carga cultural
previa como recurso proyectual.
El disefio no parte de un vacio,
sino de una preexistencia material
y conceptual que funciona como
un marco de posibilidades para la
creacion.

Entender los objetos como arte-
factos significativos permite
considerar que su transformacion
no solo altera su configuracion
formal, sino también la manera
en que son interpretados. En
consecuencia, el objeto existente se
define como un material proyectual
susceptible de ser resignificado
mediante procesos de diseno. Esta
perspectiva valida la intervencién
como una herramienta capaz de
generar nuevas lecturas sobre la
cultura material contempordneaq,
permitiendo que el disenador actue
como un editor de significados que
opera estratégicamente dentro de
un sistema de objetos ya producidos
y consolidados.




11.

INTERVENCION Y TRANSFORMACION DEL OBJETO

Dentro de la prdctica del disefo,
la creacidn de nuevos artefactos
no siempre implica partir de cero.
En muchos casos, el proceso

y Fiona Raby han sefalado que el
disefo puede utilizar los objetos
como medios para cuestionar
y reflexionar sobre los sistemas

proyectual puede desarrollarse a

culturales, sociales o tecnoldgicos

partir de objetos ya existentes, los
cuales funcionan como punto de
partida material y conceptual para
nuevas exploraciones. Desde esta
perspectiva, el disefo puede enten-
derse también como una actividad
orientada a intervenir, reinterpretar

en los que se inscriben. A través
de propuestas que alteran las
expectativas asociadas o los
artefactos cotidianos, el diseho
puede generar situaciones de
extranamiento  que invitan a
reconsiderar la manera en que

o transformar artefactos previos,
generando nuevas configuraciones
formales, funcionales o simbdlicas.

Las intervenciones sobre objetos
existentes pueden adoptar multiples
formas, desde modificaciones es-
tructurales o desplazamientos de
funcion hasta alteraciones que
afecton a la lectura cultural del
artefacto. En estos procesos, el
objeto original actia como una base
sobre la cual se aplican operaciones
de transformacién que permiten
explorar nuevas relaciones entre
forma, uso v significado.

En este sentido, Anthony Dunne
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los objetos son comprendidos vy
utilizados (Dunne & Raby, 2013).

Entender el objeto existente
como un material susceptible de
ser intervenido permite ampliar
las  posibilidades del proceso
proyectual. En lugar de concebir
el disefo exclusivamente como la
produccién de nuevos artefactos,
esta perspectiva abre la posibilidad
de trabaojar desde lo ya producido,
explorando cdmo su transformacién
puede generar nuevas lecturas vy
configuraciones dentro del entorno
material.

12.

DISENO COMO SISTEMA DE OPERACIONES

El proceso proyectual no se
estructura mediante fases cerra-
das, sino a través de una @gica
operativa donde el disefador aplica
estrategias y ajusta sus decisiones
segun los resultados materiales
obtenidos. Esta prdctica se define
como una @euristica proyectual, en
la que las soluciones se construyen

sobre preexistencias mediante
refuerzos o adiciones de valor,
el disefho de producto puede
sistematizar sus propias acciones
de transformacién. Ver el diseho
como un sistema de operaciones
desplaza el foco desde la autoria
ex novo hacia la inteligencia de la
edicién de lo ya fabricado.

mediante una exploracién estra-
tégica que permite avanzar en
contextos de incertidumbre.

Schon (1983) describe esta ac-
tividad como una «reflexion en la
accién», donde el conocimiento
se genera mientras se diseia.
Esta perspectiva permite una
analogia con la rehabilitaciéon
arquitectdnica. Prdcticas como las
de Lacaton y Vassal (2017), cen-
tradas en la transformaciéon sin
demolicién, o la obra de Wang Shu
(2012), basada en el ensamblaje
de fragmentos y materiales
preexistentes, demuestran que
intervenir estructuras permite ni-
veles de complejidad cultural vy
técnica superiores a la obra nueva.
Al igual que un arquitecto opera
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Autores como Munari  (1981)
sefnalan que el disefo se apoya en
secuencias de accionesque orientan
el proceso. En esta linea, Lawson
(2006) plantea que los disehadores
operan mediante patrones de
accién que guian la toma de
decisiones. Entender el disefo
como un sistema de operaciones
permite interpretar la prdctica
como la aplicacién y combinacién
de acciones sobre un material —
en este caso, objetos existentes—.
Esto permite estructurar estas
acciones como la base de una guia
metodoldgicatransferible quevalide
la intervencion como una forma
legitima y sistemdtica de proyectar,
ampliando el repertorio operativo
del disefo contempordneo.




METODOLOGIAS DE DISENO

El diseno de producto ha desa-
rrollado diferentes enfoques para
estructurar y orientar el proceso
proyectual. A lo largo del tiempo,
diversos autores han propuesto
metodologias, modelos de proceso
y marcos de principios que buscan
organizar la prdctica del disefo y
facilitar la toma de decisiones du-
rante el desarrollo de un proyecto.
Revisar estas aproximaciones resul-
ta relevante para esta investigacion
porque permite comprender cémo
se ha estructurado tradicionalmen-
éYsielpuntode  te el inicio y desarrollo de los pro-
partida no fuera  yectos de disefo. A partir de esta
un problema,  revision es posible observar que
sinoloqueya |5 mayoria de estas metodologias
existe? .
parten de problemas, necesidades
o contextos de uso como punto de
partida del proceso proyectual.

Figura 3: Design Index. (s. f.). Retrato de Dieter Rams.
Recuperado de: https://designindex.it/designer/design/dieter-rams.html
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15.

METODOLOGIAS DE DISENO

METODOLOGIAS DE PROCESO PROYECTUAL

Dentro del campo del disefo se han
desarrollado diversas metodologias
destinadas a estructurar el proceso
proyectual. Estas aproximaciones
buscan organizar el desarrollo de
un proyecto mediante modelos que
dividen el proceso en diferentes
etapas, facilitando la generacion y
evaluacién de soluciones de disefo
(Cross, 2006; Jones, 1992).

Autores como Bruce Archer propu-
sieron métodos sistemdticos que es-
tructuran el proceso en fases como
el andlisis del problema, la sintesis
de soluciones vy su posterior evalua-
cién (Archer, 1965). De forma si-
milar, modelos contempordneos de
desarrollo de producto contindan
organizando el disefio mediante
secuencias de etapas que incluyen
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la identificacién de necesidades, el
desarrollo de conceptos y la mate-
rializacién de soluciones (Ulrich &
Eppinger, 2016). En la misma lineq,
marcos como el modelo del Double
Diamond propuesto por el Design
Council estructuran el proceso de
disefio en fases de exploracion, de-
finicién, desarrollo y entrega (De-
sign Council, 2019).

En conjunto, estas metodologias
muestran cémo el disefio ha inten-
tado organizar su prdctica median-
te procesos estructurados que, en
la mayoria de los casos, parten de
la identificacién de problemas o
necesidades como punto inicial del
proyecto y orientan el desarrollo
hacia la generacién de nuevas solu-
ciones o productos.

16.

METODOLOGIAS DE DISENO

MARCOS HEURISTICOS Y PRINCIPIOS DE DISENO

Ademds de las metodologias por
etapas, el diseno ha desarrollado
aproximaciones basadas en prin-
cipios o patrones que orientan la
prdctica del disefiador. Estos enfo-
ques ofrecen marcos conceptuales
que ayudan a guiar la toma de de-
cisiones durante el desarrollo de un
proyecto, sin imponer una secuen-
cia rigida.

Un ejemplo son los @iez principios
del buen diseno de Rams (2011),
que establecen criterios como la
utilidad, la honestidad o la simpli-
cidad. De forma similar, Munari
(1981) propone en ®a cosa nasce
cosa una serie de reglas y proce-
dimientos que buscan orientar el
pensamiento proyectual y facilitar
la exploracion creativa mediante
la descomposicidon del problema en
operaciones identificables.

En esta lineq, resulta fundamental
el marco establecido por el colecti-
vo ®roog Design. En su manifiesto,
Ramakers y Bakker (1998) anali-
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zan la filosofia del grupo a través de
ejes que funcionan como un sistema
de principios operativos. Conceptos
como el uso de lo existente (re-use),
la hibridacion o el extrafamiento
al transformar lo cotidiano en algo
«familiar pero extrafo», no se plan-
tean como normas estéticas, sino
como estrategias de pensamiento.
Este enfoque propone que la for-
ma sigue al proceso, validando un
diseffio que no oculta sus interven-
ciones y que opera bajo una légica
de apropiacion y edicién de lo ya
fabricado para generar nuevos sig-
nificados proyectuales.

Finalmente, Alexander (1977) in-
troduce en A Pattern Language los
patrones de disefo como solucio-
nes recurrentes. En conjunto, estas
aproximaciones muestran que la
prdctica proyectual emplea marcos
abiertos y herramientas concep-
tuales que guian la toma de decisio-
nes, facilitando asi la comunicacién
y transferencia de la metodologia

empleada.




PRACTICAS DE DISENO DESDE
LO EXISTENTE

Ademds de las metodologios que  Entrela

estructuran el proceso proyectual, —Practicayla

diversos disefiadores han explora- met°d°|°9'lc',
. . hay un espacio

do aproximaciones que parten de atin por definir.

objetos existentes como punto de

partida para el desarrollo de nue-

vas propuestas. Estas prdcticas

no se presentan necesariamente

como metodologias formales, sino

como estrategias proyectuales que

intervienen, transforman o reinter-

pretan artefactos ya producidos.

Analizar estos casos permite ob-

servar distintas formas en las que el

disefio puede operar desde lo exis-

tente y cdmo estas aproximaciones

amplian las posibilidades del proce-

so de disefo.

Figura 4: Makea Tu Vida. (2018). Salmon on the Wheels.
Recuperado de: https://www.makeatuvida.net/salmon-on-the-wheels/
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PRACTICAS DE DISENO DESDE LO EXISTENTE

SISTEMAS ABIERTOS Y REINTERPRETACION ESTRUCTURAL

Una de las aproximaciones tempra-
nas al trabajo desde estructuras
existentes puede encontrarse en
el proyecto @utoprogettazione de-
sarrollado por Enzo Mari en 1974.
En esta propuesta, el disefador
italiano plantea una serie de mue-
bles que pueden ser construidos a
partir de elementos simples de ma-
dera y un conjunto de instrucciones
abiertas. Mds que presentar obje-
tos terminados, el proyecto propo-
ne un sistema de construccién que
permite reproducir y reinterpretar
las estructuras disefadas por Mari
mediante un proceso accesible vy
replicable (Mari, 1974/2002).

El interés de Autoprogettazione
no reside Unicamente en el resulta-
do formal de los objetos, sino en el
planteamiento conceptual que in-
troduce. Al proporcionar instruccio-
nes en lugar de productos cerrados,
Mari desplaza el foco del disefio
desde el objeto final hacia el pro-
ceso mediante el cual este puede
generarse o transformarse. De este
modo, el diseho se presenta como
una estructura abierta susceptible

o adaptada por quienes participan
en su construccion.

Este enfoque resulta relevante
dentro del contexto del disefio con-
tempordneo porque cuestiona la
idea del objeto como entidad fija vy
definitiva. En lugar de concebir el
disefio como la creacién de un ar-
tefacto completamente determi-
nado, Autoprogettazione propone
entenderlo como un sistema capaz
de producir multiples variaciones a
partir de una misma estructura ini-
cial. En este sentido, el proyecto in-
troduce una aproximacion al disefo
en la que configuraciones existen-
tes pueden convertirse en punto de
partida para nuevas reinterpreta-
ciones.

Aunque el trabajo de Mari no se
plantea explicitamente como una
metodologia de disefio desde obje-
tos existentes, su propuesta mues-
tra cémo el disefo puede operar a
partir de estructuras previas que
funcionan como base para la trans-
formacidén vy reinterpretacién de ar-
tefactos.

de ser reinterpretada, modificada

ESTADO DE LA CUESTION 03 - ESTADO DEL ARTE
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20.

PRACTICAS DE DISENO DESDE LO EXISTENTE

RECOMBINACION Y TRANSFORMACION MATERIAL

Otra aproximacién relevante al
trabajo desde lo existente se en-
cuentra en prdcticas basadas en la
recombinacidon de objetos ya pro-
ducidos. En estos casos, el proce-
so no parte de una hoja en blanco,
sino de artefactos que son reinter-
pretados mediante operaciones de
ensamblaje o recomposicién.

Un ejemplo fundamental es la
Chest of Drawers (1991) de Tejo
Remy, producida por el colectivo
Droog Design. En esta pieza, el di-
sefador agrupa cajones encontra-
dos vy los unifica mediante una cin-
cha de transporte, transformando
una acumulacién de unidades in-
conexas en un sistema de almace-
naje funcional (Ramakers & Bakker,
1998). Esta obra es un referente
clave porque no busca el recicla-
je estético, sino que propone una
operacién de sintesis donde el di-
sefo actia como un mediador que
otorga un nuevo orden a lo ya fabri-

la recombinacién de fragmentos
de muebles puede desdafiar las ti-
pologias tradicionales. Cada pie-
za surge de la unién de elementos
procedentes de distintos objetos,
generando configuraciones que
ponen en cuestiéon la formay el uso
del mobiliario convencional (Gam-
per, 2007).

Asimismo, colectivos como Makea
Tu Vida (2012) desarrollan estra-
tegios que utilizan la transforma-
cién de recursos disponibles como
base proyectual. Aunque sus pro-
puestas suelen tener una carga
social, para esta investigacién re-
sultan relevantes por su capacidad
de generar metodologias abiertas
de construccién a partir de compo-
nentes existentes. Estas prdcticas
demuestran que el diseno puede
operar mediante procesos donde
los objetos funcionan como una in-
fraestructura material y semdntica
lista para ser editada, desplazando

cado.

En una linea similar, el proyecto
100 Chairs in 100 Days (2007)
de Martino Gamper explora cémo
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el interés desde la creacién de ma-
teria nueva hacia la inteligencia de
la recombinacion.




21.

PRACTICAS DE DISENO DESDE LO EXISTENTE

INTERVENCION Y REINTERPRETACION DEL OBJETO COTIDIANO

Otra linea de trabajo desde lo exis-
tente aparece en prdcticas de di-
sefo que intervienen directamente
objetos cotidionos con el objetivo
de alterar su significado, su uso o
su contexto. En estos casos, el pro-
ceso de diseno se desarrolla me-
diante pequenas modificaciones o
desplazamientos conceptuales que
permiten reinterpretar artefactos
ya conocidos, generando nuevas
lecturas sobre ellos.

Un ejemplo representativo puede
encontrarse en los proyectos del es-
tudio francés 5.5 Designers, cuyos
trabajos suelen partir de objetos
existentes que son modificados me-
diante intervenciones minimas. En
proyectos como Réanim (2009),
el estudio propone reparar objetos
rotos mediante piezas anadidas
que no intentan ocultar la repara-
cién, sino hacerla visible. A través
de estas intervenciones, el objeto
cotidiano se convierte en un sopor-
te para reflexionar sobre el consu-
mo, la reparacién vy la vida Util de los
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productos (5.5 Designers, 2009).
En una linea similar, el disefador
Curro Claret ha desarrollado nu-
merosos proyectos que trabajan
con materiales recuperados o con
objetos ya existentes, proponiendo
nuevas configuraciones funciona-
les o sociales. Sus disefos suelen
surgir de procesos colaborativos y
de reutilizacion material, exploran-
do cémo los objetos pueden ad-
quirir nuevos_significados cuando
se sitian en contextos diferentes o
se combinan con otros elementos
(Claret, 2013).

Estas prdcticas muestran cémo el
disefio puede intervenir artefactos
cotidionos mediante operaciones
relativamente simples que trans-
forman su lectura habitual. A través
de este tipo de aproximaciones, los
objetos existentes se convierten en
un medio para explorar nuevas in-
terpretaciones culturales, funciona-
les o criticas dentro del proceso de
disefo.

22.

SINTESIS DEL ESTADO DEL ARTE

La revision realizada permite identi-
ficar diferentes formas en las que el
diseno ha intentado estructurar su
prdctica. Por un lado, las metodo-
logias de disefio han desarrollado
modelos que organizan el proceso
proyectual mediante etapas orien-
tadas a la resolucién de problemas
y dla generacién de nuevas solucio-
nes. Por otro lado, diversos marcos
basados en principios o patrones
muestran cémo el pensamiento de
diseno también puede orientarse
a través de reglas o criterios que
guian la toma de decisiones duran-
te el desarrollo de un proyecto.

Al mismo tiempo, el andlisis de dife-
rentes prdcticas contempordneas
muestra que numerosos disefado-
res han explorado formas de tra-
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bajar a partir de objetos existentes
mediante estrategias como la rein-
terpretacién estructural, la recom-
binacién material o la intervencién
critica sobre artefactos cotidianos.

Sin embargo, estas aproximaciones
suelen aparecer como prdcticas
proyectuales aisladas y no como
metodologias sistematizadas den-
tro del campo del diseho de pro-
ducto. Este aspecto abre un espa-
cio de investigacion relevante para
explorar cémo el trabajo desde lo
existente podria articularse como
un conjunto de herramientas o es-
trategios proyectuales capaces de
orientar nuevos procesos de diseno.




23.

Disefiar desde
lo existente

es cambiar

el inicio del
proceso.

El proyecto
no anade
objetos,
afade formas
de trabajar
con ellos.

CONCLUSION

La revisién de las metodologias tra-
dicionalesy las prdcticas experimen-
tales analizadas permite concluir
que, si bien el disefio de producto
ha consolidado modelos proyectua-
les orientados a la creacion ex novo
(Archer, 1965; Cross, 2006), existe
un campo operativo escasamente
sistematizado que parte de la in-
tervencidn de lo preexistente. A di-
ferencia de los enfoques que inician
el proceso desde el vacio material,
esta investigaciéon demuestra que el
objeto ya producido funciona como
una infraestructura semdntica y mo-
terial cargada de informacién que
condiciona y potencia el proceso
creativo.

Se observa que, mientras disciplinas
como la arquitectura han validado
la transformacidon de lo existente
como una prdctica de alta compleji-
dad técnica —ejemplificada por La-
caton y Vassal (2017) o Wang Shu
(2012)—, en el disefo de producto
estas aproximaciones suelen apare-
cer como casos aislados o ejercicios
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intuitivos. Referentes como Droog
Design (1998) o Martino Gamper
(2007) confirman que la inteligen-
cia del proyecto puede residir en la
apropiacién y la edicién, utilizando
operaciones de hibridacién o extra-
namiento para generar NUEVos sig-
nificados sin recurrir a la creacién de
materia nueva.

Sin embargo, tras analizar estos
marcos heuristicos y principios de di-
sefo, se evidencia una falta de arti-
culacién metodoldgica que traduzca
estas acciones en un repertorio ope-
rativo transferible. No existe actual-
mente una estructura que identifi-
que las operaciones recurrentes que
permiten transformar una «pre-for-
Ma» €N Un NUEVO recurso proyectual.
Por tanto, se concluye la necesidad
de formular una guia metodoldgica
basada en el diseho desde lo exis-
tente, que permita organizar estas
estrategias de transformacién y va-
lidarlas como una forma legitima,
rigurosa y sistemdtica de proyectar
dentro del diseno de producto.

24.

Figura 5: Madoz, C. (1995). Poesia visual.
Recuperado de: http://bivegap.es/ext/obra.aspx?id=3318
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El proceso se construye a
medida que se explora.

METODOLOGIA Y
CRONOGRAMA

01. Metodologia
02. Cronograma 04.



25.

METODOLOGIA

El proceso metodoldégico de esta
investigacion se regird bajo el mar-
co de la Investigacién a través del
Disefio (Research through Design).
Para garantizar la replicabilidad
exacta del proyecto por parte de
terceros y asegurar que se obten-
gan los mismos resultados, la rece-
ta operativa se dividird en tres fases
secuenciales, interconectadas vy
trazables.
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26.

METODOLOGICA Y MARCOS
TEORICOS
(OBJE1 /BLOQUE 1)

Para fundamentar la Hipdtesis 1, se
realizard una revision critica de la li-
teratura metodoldgica tradicional
y contempordnea (Archer, 1984;
Bonsiepe, 1978; Munari, 1981) y
del Doble Diamante (Design Coun-
cil, 2007). El andlisis evaluard su
punto de partida frente al “diseio
desde lo existente” bajo dos ejes:
la inercia ex-novo, donde se asu-
me que el proceso nace siempre
de condiciones abstractas fomen-
tando la produccidn desde cero
(Munari, 1981), y la delegacién al
recicloje industrial, que relega los
objetos posconsumo a la macro-
economia circular obviando el cui-
dado doméstico (Bonsiepe, 1978;
Design Council, 2019). Esta revi-
sién confirmard si hay o no un vacio
metodoldgico articulado en la disci-
plina.

FASE 1: DIAGNOSTICO DE LA CARENCIA DISCIPLINAR Y MUESTREO DOCUMENTAL

SELECCION Y CONFIGURACION
DEL INVENTARIO
(OBJE2 / BLOQUE 1)

La reduccién de mds de 300 ejem-
plares objetualesalos 150 casos del
Inventario se realizard mediante un
cribado de curaduria visual compa-
rada. En lugar de descartes rigidos,
el método consistird en agrupar los
objetos por analogias proyectuales
y sintonias funcionales, apartando
intervenciones anecddticas para
comenzar a entender similitudes en
la intervenciéon de los objetos.
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FASE 2: CODIFICACION TAXONOMICA DEL PATRON OPERATIVO

MATRIZ ANALITICA DE LECTURA COMPARADA

(OBJE1/BLOQUE 2)

Tras consolidar el Inventario, se se-
leccionard una muestra de élite de
16 referentes clave que se some-
terdn a una deconstruccion estan-
darizada mediaonte una Ficha de
andlisis (Figura 6). El método con-
sistird en aislar las constantes pro-
cedimentales de cada pieza bajo
cuatro pardmetros operativos fijos.

El cruce de estos cuatro campos

permitird agrupar las recurrencias
prdcticas de la muestra y destilard
formalmente el sistema taxondmi-
co de operaciones proyectuales,
transformando las intuiciones en
un patrén metodoldgico replicable.
Asimismo, el andlisis visual de estas
imdgenes revelard la aparicién ne-
cesaria de una capa complemen-
taria para guiar la toma de decisio-
nes: los principios de diseno.

taxondmica
Estructura).

Aspecto Descripcion
Operacion Definicién del principio operativo que ejemplificard y
principal gobernard el caso.
. -, Marcador que indicard qué variables cambiardn
Dimensidn

significativamente (Funcidn, Significado o

Intervencion

Descripcién concreta de la accidn fisica aplicada,
detallando qué se hard y cémo se ejecutard.

percepcion.

Resultado de la intervencidon en la lectura del objeto,
Efecto analizando variaciones en su uso, significado o

Figura 6: Parametros de evalucion.
Elaboracion propia.
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FASE 2: CODIFICACION TAXONOMICA DEL PATRON OPERATIVO

DISENO Y CONFIGURACION DEL MANUAL ALFA

(OBJ E2 DEL BLOQUE 2)

La traduccién de las operaciones,
los principios a un lenguaje peda-
gdgico exigird el desarrollo de una
herramienta diddctica preliminar
denominada Manual Alfa. La es-
tructura que se llevard a cabo se
podrd observar en la (Figura 7).

El manual se concebird en este

formato material como una herra-
mienta experimental y dindmica,
disefada expresamente para ser
sometida a un testeo controlado
con usuarios donde la propia prdc-
tica delatard sus limites y puntos de
mejora antes de la edicién definiti-
va.

Estructura del Manual Alfa

Operacion

Nombra la estrategia técnica seleccionada y define
la légica rectora que gobernard el proceso.

Para objetos que

Describe el estado inicial del material y las
propiedades formales idéneas para esta accién.

Cdédmo se aplica

Desglosa las instrucciones técnicas y los pasos
fisicos para ejecutar la transformacion.

Muestra un mosaico visual de ejemplos reales
Imdgenes clasificados por subtipos que sirven como apoyo de
consulta y aprendizaije.

Figura 7: Estructura manual alfa.
Elaboracidn propia.
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FASE 3: PROTOCOLO DE VALIDACION EXPERIMENTAL E ITERACION DE LA PROPUESTA

DISENO DE LA ACCION EN
DOBLE BUCLE
(OBJE2 / BLOQUE 2)

La validaciéon empirica del patrén
metodoldgico se planteard median-
te un modelo de investigacién-ac-
cion iterativo, que se ejecutard en
dos ciclos independientes con per-
files de estudiantes y profesionales
del disefio en un ecosistema edu-
cativo. El propésito fundamental de
este disefo serd evaluar de forma
auténoma la claridad de la guiag,
contrastando su viabilidad prdctica
sobre las propuestas resultantes de
los usuarios.
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30.

FASE 3: PROTOCOLO DE VALIDACION EXPERIMENTAL E ITERACION DE LA PROPUESTA

TALLER 1: DIAGNOSTICO Y USABILIDAD MATERIAL

(OBJ E3 /BLOQUE 2)

El primer ciclo de validacién se lle-
vard a cabo utilizando el soporte
editorial preliminar (Manual Alfa).
Para testear la flexibilidad del pa-
trén frente a la imprevisibilidad del
entorno domeéstico, se establecerd
como premisa que cada partici-
pante aporte un objeto real de su
propio hogar. Esta condicién for-
zard a la guia a interactuar con un
repertorio heterogéneo y cadtico
de formas, materiales y memorias
previas.

Tras la sesién prdctica, se aplicard
una encuesta de usabilidad basa-

da en una Escala Likert de 1 a 5
para evaluar dimensiones de en-
tendimiento y detectar “puntos de
dolor”, vacios conceptuales y ambi-
gledades iconogrdficas en el pro-
totipo inicial. El cruce analitico de
estos datos permitird aislar las de-
ficiencias en el grado de autonomia
y la dependencia asistencial de los
usuarios. Los requerimientos que se
extraigan de esta fase guiardn la
decisiéon metodoldgica de redisefar
la guia afadiendo los cambios per-
tinentes para optimizar el entendi-
miento del manual.

Aspecto evaluado Instrumento | Tipo de dato Finalidad
Comprensién de las Escala Likert L Detectar dificultades de
. Cuantitativo L
operaciones (1-5) entendimiento
lari | jiempl Escala Liker L .
C.O idad de los ejemplos scola Likert Cuantitativo Evaluar apoyo visual
visuales (1-5)
Facilidad de uso del Escala Likert L Analizar autonomia del
Cuantitativo .
manual (1-5) usuario
. . : , o I ifi i
Necesidad de asistencia Si/ No Cuantitativo denti c.or dependencm
de las investigadoras
Observaciones y Comentarios L Detectar puntos de dolor
o ) Cualitativo .
dificultades abiertos y ambigledades

Figura 8: Matriz de Evaluacion del Instrumento (Escala Likert 1-5).
Elaboracién propia.
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FASE 3: PROTOCOLO DE VALIDACION EXPERIMENTAL E ITERACION DE LA PROPUESTA

TALLER 2: VALIDACION CUANTITATIVA Y TRANSFERENCIA

(OBJE3/BLOQUE 2)

El segundo ciclo se ejecutard en-
frentondo a un nuevo grupo in-
dependiente de un minimo de 20
usuarios al manual final optimizado,
quienes lo utilizardn de forma au-
tébnoma vy sin asistencia externa de
las investigadoras. En esta fase se
acotardn variables de control uni-
ficadas para medir con precisién el
indice de efectividad del patrén co-
rregido.

Para cuantificar los resultados vy

certificar la validez del modelo, se
implementard un test post-taller de
7 preguntas cerradas bajo una Es-
cala Likert (1-5). Este instrumento
se disefard para evaluar estadis-
ticamente tres dimensiones: Com-
prension (claridad de las operacio-
nes), Aplicabilidad y Transferencia
(facilidad de ejecucion técnica y
principios), cuyo procesamien-
to matemdtico posterior determi-
nard el indice de efectividad perci-
bida de la herramienta.

Dimensién evaluada

Instrumento

Tipo de dato

Objetivo

Comprension

Escala Likert

Cuantitativo

Evaluar claridad de las

(1-5) operaciones
Aplicabilidad Escala Likert Cuantitativo Evoluqr fOCI.|I,dOd de
(1-5) ejecucién
. Escala Likert L Evolgor copoqo!od de
Transferencia Cuantitativo aplicar principios a

(1-5)

nuevos Casos

Valoracién globall

Escala Likert
(1-5)

Cuantitativo

Medir efectividad
percibida

Figura 9: Matriz de Evaluacidon del Instrumento (Escala Likert 1-5).

Elaboracién propia.
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FASE 3: PROTOCOLO DE VALIDACION EXPERIMENTAL E ITERACION DE LA PROPUESTA

ALCANCE Y LiMITES DEL
DISENO EXPERIMENTAL

Para garantizar la  honestidad
cientifica del proceso, es necesario
acotar que el protocolo de valida-
cién diseinado definird un marco de
efectividad percibida y acotadag,
condicionado por un muestreo cua-
litativo en un contexto educativo es-
pecifico. Una extrapolacion de este
patrén hacia pardmetros industria-
les globales requeriria abrir la inves-
tigacién a entornos de fabricacién
no controlados y a perfiles técnicos
especializados. No obstante, la me-
todologia expuesta no se concebird
como un dogma cerrado, sino como
un horizonte operativo abierto: un
vector de partida replicable que de-
mostrard la viabilidad de desplazar
la inercia de la produccién desde
cero por una prdctica rigurosa ba-
sada en la relecturg, la edicién vy el
cuidado de lo ya fabricado.
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Fase 1 Fase 2 Fase 3

Febrero Marzo Abril Mayo Junio

Marcos Tedricos I |

Seleccién y Configuracion I

Matriz Analitica | |

Disefo Manual Alfa _

Disefio de la Accidn _

Taller 1y Reestructuracién | I

Taller 2 |

Valoracién y conclusién | e

01/02/2026 14/06/2026

B Entrega Intermedia M Entrega Final

Figura 10: Cronograma desarrollo del proyecto.
Elaboracién propia.
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Nada estd
completamente cerrado:
incluso lo existente sigue
siendo susceptible de ser

proyectado.

ANALISIS Y SELECCION

01. Registro de casos

02. Lectura de casos

03. Seleccién operativa y
estructuracién

04. Validacién y estructuracion
final

05.



35.

REGISTRO DE CASOS

Este punto parte de un inventario
amplio de objetos disefiados desde
lo existente, construido a partir de
la recopilacién de referentes loca-
lizados en red (Anexo 1: Inventa-
rio de objetos disenados desde lo
existente). Este inventario redine un
total de 130 casos y establece una
base de observaciéon desde la que
abordar el andlisis.

A partir de este conjunto, se realiza
una primera seleccién de 16 ob-
jetos en funcién de su claridad, su
potencial operativo y su capacidad
para evidenciar distintas formas de
intervencién. Mds que una clasifi-
cacién cerrada, esta seleccidon res-
ponde a una lectura inicial en la que
comienzan a detectarse afinidades,
recurrencias e intuiciones de rela-
cién entre los casos.

Los objetos que se muestran en
las dos hojas siguientes constitu-
yen este primer recorte y funcionan
como punto de partida para el de-
sarrollo del andlisis.
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No.0O01

PROTESIS PARA SILLA

No.006

CHANDELIER 85 LAMPS

No.0O07

SILLA WHEELING

No.008

PESA DURALEX

No.126

-
i?ltlllll L iy f
|

SILLA DE CAJAS
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No.091

BACILOCONO

No.092

DRAWERS STOOL
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No.093

SILLA GATOS

Figura 11: Inventario de objetos disenados a partir de lo existente.
Elaboracién propia a partir de imdgenes de diversas fuentes.



No.095

TABURETE HORCA

No.002

PERCHERO DE PERCHAS

No.096

TUMOR EFECTIVO

No.0S8

SILLON LISTON

No.111

COLLECT, STACK, SET
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No.003

CHANDELIER REGLETAS

40.

No.099

PLENXA
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No.004

PHILLIP MEJORADO

Figura 12: Inventario de objetos disenados a partir de lo existente.
Elaboracién propia a partir de imégenes de diversas fuentes.



41.

LECTURA DE CASOS / CLASIFICACION

A partir de la seleccién inicial de
16 objetos provenientes de un in-
ventario de 300, se desarrolla un
andlisis individual con el objetivo de
entender cdmo se interviene sobre
lo existente en cada caso.

Este andlisis se articula mediante la
construccién de fichas comparables
(ver Fig. 13), que permiten estudiar
cada objeto desde una misma es-
tructura, atendiendo a la interven-
cién realizada, @xonomia o cam-
bios generados —en términos de
funcién, estructura y significado—y
el efecto resultante. Este sistema de
lectura establece una base comun
desde la que comparar los casos.

A través de esta@®ctura compara-
da, comienzan a identificarse re-
currencias en las formas de actuar
sobre lo existente, dando lugar a
distintas légicas de intervencidén. Es-

ANALISIS Y SELECCION 05 - LECTURA DE CASOS

tas légicas no se limitan Unicamen-
te a operaciones concretas, sino
que incluyen también casos que
desbordan el sistema y referencias
que operan a nivel metodoldgico.

A partir de este proceso, se selec-
cionan aquellos casos que explican
con mavyor claridad estas |dgicas,
configurando un conjunto de ejem-
plos representativos que permiten
estructurar el sistema desarrollado
en este trabagjo. Los casos analiza-
dos que quedaron fuera de la clo-
sificacién y los motivos por los que
no fueron seleccionados se recogen
en el (Anexo 1: Casos descartados
y motivos de exclusién).

A continuacion, se presentan es-
tas operaciones junto a los casos
que permiten entenderlas de forma
mds clara.

Autor

/ Ficha andlisis

Referencia: Test

NOMBRE DESCRIPTIVO No. 001

Légica de

intervencién que
define el caso

Operacién principal
%
Aqui se definird el
principio operativo
que se ejemplifica
en el objeto.

Indica qué & Funcién
dimensién cambia & Significado
v/ cambio relevante & Estructura

X sin cambio
significativo

Intervencion

Descripcién concreta de la accién aplicada sobre el objeto.
Explica qué se hace y cdmo se ejecuta la intervencion.

® s Aplicacién concreta
sobre el objeto

Efecto; Resultado de laintervencidn enla lectura del objeto.
Explica cémo cambia su uso, significado o percepcion.

Nota /

Figura 13: Ficha de andilisis - Infografia.
Elaboracién propia.
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Imagen

Resultado enla
lectura del objeto



OPERACIONES IDENTIFICADAS

Marco Renna
/ Ficha andlisis

Referencia: Test

SILLA WHEELING No.:

007

Combinacién/ Hibridacién
—

Integracion de
elementos distintos

Intervencion

objeto hibrido que integra funciones y estructuras de ambos.

Se combinan dos sistemas —taburete y carretillo— generando un

Efecto; L@ combinacion produce un nuevo objeto que deja de
leerse como suma de partes y adquiere una identidad
propia, integrando usos previomente independientes.

Nota /

Figura 14: Ficha de andlisis N°1

para generar un para generar una
nuevo objeto con nueva configuracion
identidad propia. sin introducir
elementos externos.
Taxonomia
& Funcién Taxonomia
. Funcién
@ Significado Y
& Estructura & Significado
& Estructura

OPERACIONES IDENTIFICADAS

Simon Geringer
/ Ficha andlisis

Referencia: Test

SILLA CAGETTE No.:

126

Reconfiguracion
—

Reorganizacion de
un mismo sistema

Intervencion

Se reorganizan cajas de fruta modificando su disposicién y
orientacién para construir una nueva estructura funcional.

las mismas unidades sin afadir elementos externos.

Efecto; Laintervencién transforma el sistema original mediante
su reordenacién, generando un nuevo objeto a partir de

Nota /

Figura 15: Ficha de andlisis N°2

Elaboracién propia a partir de ECAL. (2023, febrero 4). ECAL + MAU TOYS WITH ARTEK.

Elaboracién propia a partir de Geringer, S. (s. f.), Silla Cagette. Recuperado de https://wepresent.
https://ecal.ch/en/feed/events/ 1633/ecal-mau-toys-with-artek/

wetransfer.com/stories/simon-geringer-digital-chairs
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OPERACIONES IDENTIFICADAS OPERACIONES IDENTIFICADAS

5.5 Studio

/ Ficha andlisis

Droog Design

/ Ficha andlisis

Referencia: Test Referencia: Test
PROTESIS PARA SILLA No: 001 CHANDELIER 85 LAMPS No: 006
Adicién / Correccion Repeticion
—> —
Incorporacién de un Muiltiplicacion de
elemento externo una unidad para
para compensar generar una nueva
una carencia del entidad a partir de
objeto. su acumulacion.
Taxonomia Taxonomia
& Funcién & Funcién
@ Significado & Significado
& Estructura & Estructura

Intervencion

Se anade una pata “protésica” adaptable a diversas sillas con
dicha carencia.

Intervencion

Se repite un mismo elemento —bombillas— agrupdndolo en
una estructura que desplaza su lectura individual hacia una
configuracién colectiva.

Efecto; Laintervencién restaura el uso del objeto y hace visible
la correccién mediante un elemento afadido que no se
oculta, evidenciando la Iégica de reparacion.

Efecto; La repeticion disuelve la identidad individual de las piezas
y genera un nuevo objeto entendido como conjunto,
donde la unidad deja de leerse de forma aislada.

Nota /

Nota /

Figura 16: Ficha de andlisis N°3
Elaboracién propia a partir de 5.5 Designers. (2004). Réanim - La médecine des objets. https://
www.5-5.paris/en/projects/manifesto/reanim-la-medecine-des-objets-2004-6 3

Figura 17: Ficha de andlisis N°4

Elaboracién propia a partir de Graumans, R. (1993). 85 Lamps Chandelier. Droog. https://www.
droog.com/projects/chandelier-85-lamps-by-rody-graumans/
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OPERACIONES IDENTIFICADAS OPERACIONES IDENTIFICADAS

Makea Tu Vida Nju Studio

/ Ficha andlisis / Ficha andlisis

Referencia: Test
Referencia: Test

BLENXA No: 099 COLLECT, STACK, SET N

Activacién /
Condicién externa
N

Uso de un elemento
o sistema externo
que activa o

Recontextualizacién
—

Desplazamiento
de un objeto aun
nuevo contexto de

modifica el
uso sin modificacién Funcionamiento
et del objeto sin
integrarse en él.
Taxonomia
& Funcién Taxonomia
O Significado & Funcién
O Estructura O Significado
& Estructura

., Intervencion
Intervencién

La plancha se utiliza como colgador de pared, activando un uso
distinto sin alterar el objeto.

Se introduce un sistema de sujecion externo que permite
activar nuevas condiciones de uso en el objeto, sin modificar su
estructura.

El objeto adquiere nuevas posibilidades de uso a través
de una condicién externa, manteniendo su integridad y
permitiendo una intervencion reversible.

Efecto; El cambio de contexto genera una nueva lectura del SEEs/
objeto, que adquiere un uso inesperado manteniendo
intacta su condicidon material.

. Nota/  Es la Unica operacién que no transforma el objeto
directamente

Figura 18: Ficha de andlisis N°5 Figura 19: Ficha de andlisis N°6
Elaboracién propia a partir de El Recetario. (2008). Plenxa. https://el-recetario.net/receta/ Elaboracién propia a partir de Nju Studio. (201 1). Collect, Stack, Set. Core77. https://www.
plenxa/

core?77.com/posts/ 1956 3/nju-studios-nifty-collect-stack-set-stool-19563
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49.

COMBINACION DE OPERACIONES

Aunqgue las operaciones anteriores
se han presentado de forma aisla-
da para facilitar su comprensién, en
la mayoria de los objetos analiza-
dos estas no actuan de forma aislo-
da, sino que aparecen combinadas
en mayor o menor medida, respon-
diendo a la propia naturaleza del
disefno desde lo existente. La figura
20 muestra un caso en el que esta
combinacién se hace especialmen-
te visible, permitiendo observar con
claridad cémo distintas operacio-
nes pueden/tienden a interactuar
dentro de un mismo objeto.
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COMBINACION DE OPERACIONES

5.5 Studio

/ Ficha andlisis

Referencia: Test

PERCHERO DE PERCHAS No. Q02

Repeticion +
Reconfiguracion
N

Se repite una
misma unidad
—la percha—
generando un
conjunto que, al
reorganizarse,
pasa de elemento
individual a
estructura portante.

Taxonomia
& Funcién
& Significado
O Estructura

Relacién entre operaciones

La repeticién genera masa suficiente para que la reconfiguracién
pueda operar, transformando un conjunto de unidades en un
sistema estructural.

Efecto, Elobjeto deja de leerse como suma de elementos
independientes y pasa a entenderse como una estructura
Unica que redefine su uso.

Nota /

Figura 20: Ficha de andlisis N°7
Elaboracién propia a partir de 5.5 Designers. (2004). Les objets ordinaires. https://www.5-5.
paris/en/projects/manifesto/les-objets-ordinaires-2004-70

ANALISIS Y SELECCION 05 - LECTURA DE CASOS



571.

CASOS LIMITE Y DESVIACION
DEL SISTEMA

Existen casos que no encajan de
forma clara dentro del sistema de
operaciones definido. Estos objetos
no responden a una Unica légica de
intervencién, sino que desplazan,
tensionan o complejizan los limites
del propio sistema. Lejos de que-
dar fuera del andlisis, estos casos
permiten entender hasta dénde es
aplicable el modelo y en qué situa-
ciones comienza a perder precision,
sefalando posibles lineas de ex-
pansién o revision.
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52.

CASOS LIMITE Y DESVIACION DEL SISTEMA

Peter Gysi
/ Ficha andlisis
Referencia: Test
SILLA SARGENTO No: 093

Dependencia de
estado

N

Ensamblaje de
piezas mediante
herramientas
externas que
configuran el
objeto. Se aproxima
a una combinacion
de reconfiguracion
y activacion.

Desajuste / limite

El objeto depende de un estado temporal y de un proceso
continuo, dificultando su lectura como resultado estable de una
operacién.

Implicacién/  ESte caso introduce la dimensién del proceso y el
estado, ampliando los limites del sistema mds alld de
objetos cerrados.

Nota /

Figura 21: Ficha de andlisis N°8
Elaboracién propia a partir de Gysi, P. (2012). Stuhl. https://www.petergysi.ch/objekt
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CASOS LIMITE Y DESVIACION DEL SISTEMA

5.5 Studio
/ Ficha andlisis
Referencia: Test
SILLON LISTON No: 098

Desplazamiento
hacia la materia
N

Podria asociarse
a una Idégica

de repeticion y
reconfiguracion.

Desajuste / limite

El punto de partida no es un objeto existente, sino material, lo que
desplaza el enfoque del sistema hacia un dmbito distinto.

Implicacion /  ESte caso sefiala un limite del sistema, diferenciando
entre trabajar desde objetos existentes y desde
materia disponible.

Nota /

Figura 22: Ficha de andlisis N°9

Elaboracién propia a partir de 5.5 Designers. (2020). Leroy Merlin - Maison Bienveillante.

https://www.5-5.paris/en/projects/product/leroy-merlin-maison-bienveillante-2020-120
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CASOS LIMITE Y DESVIACION DEL SISTEMA

Formica
/ Ficha andlisis
Referencia: Test
SILLA A-PORTER No. Q17

Intervencion
superficial

N

Recubrimiento para
alterar la lectura
del objeto. Podria
vincularse a una
reconfiguracion

0 a un cambio de
significado.

Desajuste / limite

La intervencién no modifica de forma clara la estructura ni activa
una operacion definida, guedando en un terreno ambiguo entre lo
formal y lo simbdlico.

Este caso senala un limite del sistema, diferenciando
entre trabajar desde objetos existentes y desde
materia disponible.

Implicacién /

Nota /

Figura 23: Ficha de andlisis N°10

Elaboracién propia a partir de Daycollection. (s. f.). Daycollection Collection 4 Me K Formica.
Amazon.es. https://www.amazon.es/Daycollection-Collection-Me-Formica-FITIHOCHEX1/dp/
BOOOWRTLQG
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SELECCION OPERATIVA Y ESTRUCTURACION

Tras la lectura comparada de los

ejemplos visuales, criterios sobre el

casos, se define una seleccién final

tipo de objetos en los que puede

de operaciones capaces de estruc-
turar el sistema metodoldgico del
proyecto. Los casos limite anali-
zados no se eliminan del proceso,
ya que permiten comprender los
bordes del sistema, pero quedan
fuera de la seleccién operativa fi-
nal por no presentar una légica
suficientemente estable, legible o

aplicarse y una secuencia bdsica de
aplicacién. De este modo, el andlisis
de casos comienza a traducirse en
una herramienta prdctica y comu-
nicable.

Junto a las operaciones, se incor-
poran también los principios de di-
seno, divididos entre principios ope-

transferible. Su funcién es sefalar
desviaciones, tensiones y posibles
ampliaciones, no constituir el nlcleo
principal de la guia.

Las pdginas siguientes presentan
una primera estructura del siste-
ma en formato de guia-borrador,
utilizada posteriormente en el pri-
mer taller de testeo con usuarios.
Esta version inicial permite ordenar
las operaciones seleccionadas me-
diante una explicacién de cada ung,

rativos y principios conceptuales.
Mientras las operaciones explican
qué tipo de accidn se realiza sobre
el objeto existente, los principios

orientan cdmo debe entenderse,
aplicarse v leerse esa intervencion
dentro del proceso proyectual. Esta
organizacidén constituye la base del
manual y permite pasar del andlisis
de referentes a una metodologia
transferible de creacién desde lo
existente.
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OPERACION: METACONDICION:
COMBINACION DE OPERACIONES

Coexistencia de dos o mds opera-
ciones en un mismo objeto o siste-
ma, donde su interaccién genera un
resultado que no puede explicarse
desde una Unica operacién aislada.
Condicién comun del disefio desde
lo existente.

PARA OBJETOS QUE

COMO SE APLICA

Un objeto puede responder a mds
de una légica de transformacion.

1 No puedes clasificar el objeto en
una sola operacion.

Las operaciones pueden: coexistir,
superponerse, entrar en tension.

Elresultado es un sistema mds com-
plejo que la suma de partes.

2 |dentificas distintas acciones si-
multdneas (ej: repetir + sujetar).

3 Cada operacion afecta a un nivel
distinto: material, estructural,
funcional.

Obliga a leer el objeto en capas, no
de forma unica

4 Eliminar una operacién cambia
radicalmente el resultado.
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Figura 24: Metacondicién

Elaboracién propia a partir de imdgenes de diversas fuentes.



OPERACION: HIBRIDACION

PARA OBJETOS QUE

COMO SE APLICA

Integrar dos o mds objetos o siste-
mas independientes en una nueva
entidad, donde las partes pierden
su autonomia para funcionar como
un Unico objeto.

‘m ilh

%3
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Pueden combinarse con otro sin
perder su identidad.

1 Seleccionar objetos con légicas
distintas/complemen tarias.

Presentan compatibilidad funcio-
nal/estructural/conceptual con
otros.

Permiten establecer una relacién
clara entre dos sistemas distintos.
Pueden integrarse con otros hasta
funcionar como un Unico objeto.

2 Identificar un punto de relacién ta-
xondmico entre ellos.

3 Integrarlos en un Unico sistema, evi-
tando que funcionen por separado.

4 Evaluar si el resultado se percibe
como un objeto hibrido.

Figura 25: Hibridacion

Elaboracién propia a partir de imégenes de diversas fuentes.

OPERACION: RECONFIGURACION

PARA OBJETOS QUE

COMO SE APLICA

Reorganizar uno o varios objetos
existentes modificando su disposi-
cién, orientacién o relacion interna
para generar un NUEVO Uso O signi-
ficado, sin anadir elementos exter-
nos ni transformar materialmente
sus partes.

Pueden adquirir una nueva posibili-
dad de uso.

1 Detectar una configuracién alter
nativa dentro del propio objeto/s.

Admiten una intervenciéon reversible.

Funcionan mediante la reorganizo-
cién de sus partes o su posicidn.
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Permiten activar nuevas relaciones
sin necesidad de elementos exter-
nos.

2 Reorganizar la posicién, orienta
cion o relacién.

3 Evaluar sila nueva disposicion acti-
va un uso o significado distinto.

4 Ver silaintervencion es reversible y
no usa elementos externos.

Figura 26: Reconfiguracion

Elaboracién propia a partir de imdgenes de diversas fuentes.



OPERACION: ADICION

PARA OBJETOS QUE

COMO SE APLICA

Incorporar un elemento externo a
un objeto existente para compen-
sar, extender o adaptar su funcio-
namiento, manteniendo Vvisible la
intervencion.
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Presenten una carencia o limitacién
clara en su funcionamiento.

1 ldentificar una carencia, limita-
cién o posibilidad de mejora.

Permiten ampliar su uso mediante la
incorporacién de un elemento adi-
cional.

Pueden ser intervenidos sin necesi-
dad de sustituir sus partes originales.

——

i

2 Seleccionar un elemento externo
que responda a esa necesidad.

3 Establecer una relacién clara
entre el objeto y el ahadido.

4 Sinecesario, generar uniones es-
tables/aplicar elementos de unién.

Figura 27: Adicién

Elaboracién propia a partir de imégenes de diversas fuentes.

OPERACION: REPETICION

PARA OBJETOS QUE

CcOMO SE APLICA

Multiplicar un mismo elemento o
unidad para generar una nueva
configuracién que altera la funcién,
la estructura o la lectura del objeto.

Estdn compuestos por una unidad
clara que puede ser replicada.

1 Identificar una unidad base de-
tro del objeto (mddulo, pieza...)

Permiten la acumulacién sin perder
coherencia estructural.

Pueden cambiar su comportamien-
to al “multiplicarse.

Presentan potencial para pasar de
elemento individual a sistema.

2 Definir una légica de repeticion

3 Multiplicar la unidad siguiendo
esa logica.

4 Si necesario, generar uniones esta-
bles/aplicar elementos de union.
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Figura 28: Repeticidon

Elaboracién propia a partir de imdgenes de diversas fuentes.



OPERACION:
RECONTEXTUALIZACION

Desplazar un objeto de su contexto
habitual para activar un nuevo uso
o significado sin modificar sustan-
cialmente su estructura.
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PARA OBJETOS QUE

COMO SE APLICA

Pueden funcionar en un contexto
distinto al original.

1 Identificar el uso o contexto habi-
tual del objeto.

Mantienen forma y estructura sin
transformaciones relevantes.

2 Detectar un contexto alternativo
donde pueda operar.

Permiten una reinterpretacion
clara a partir del cambio de uso.

Conservan elementos reconocibles
que refuerzan contraste contextual.

3 Situar el objeto en ese nuevo en
torno sin modificarlo o con cam-
bios minimos.

Figura 29: Recontextualizacién

Elaboracién propia a partir de imégenes de diversas fuentes.

OPERACION:
ACCTIVACION EXTERNA

Uso de un elemento, sistema o con-
dicidn externa que activa, estabiliza
o modifica el funcionamiento de un
objeto o conjunto sin integrarse en
él.
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PARA OBJETOS QUE

COMO SE APLICA

Pueden adquirir una nueva posibili-
dad de uso sin ser transformarlo.

1 Detectar una posibilidad de uso o re-
lacion que el objeto no activa por sisolo.

Admiten una intervencién reversible.

Pueden funcionar como parte de un
sistema temporal.

Requieren una condicidn externa
para estabilizarse, agruparse o ac-
tivarse.

2 Introducir un elemento o sistema
externo que actde como habilitador.

3 Configurar la relacién entre los ele-
mentos sin modificar el objeto.

4 Comprobar que la intervencién es
reversible.

Figura 30: Activacion externa

Elaboracién propia a partir de imdgenes de diversas fuentes.



PRINCIPIOS

A partir del andlisis de los casos,
se identifican tanto una serie de
operaciones recurrentes como un
conjunto de principios que permi-
ten comprender cémo se inter-
viene sobre los objetos existentes.

Ambos se plantean como capas
complementarias que se desarro-
llan en paralelo dentro del siste-
ma. Mientras que las operaciones
describen las acciones que se rea-
lizan sobre el objeto, los principios
constituyen formas de entender
cémo se disena desde lo existen-
te, formando parte del mismo sis-
tema desde el que se proyecta.

De este modo, la intervencidén no
se entiende Unicamente como una
sucesidon  de  transformaciones,
sino como un proceso en el que
accién y comprension del diserfo
se construyen simultdneamente.

Para clarificar su funcionamiento,
los principios se organizan en dos ni-
veles: los principios operativos, que
acompanan el desarrollo de la inter-
vencioén, y los principios conceptua-
les, que influyen en la manera en la
que las propuestas son leidas, incor-
porando una dimensién simbdlica y
cultural.
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PRINCIPIOS OPERATIVOS

01. ACTITUD EXPLORATORIA

El proceso comienza cuestionando
el uso, la forma y el significado del
objeto.

Explicacion

Este cuestionamiento inicial
permite distanciarse de su lectura
habitual y abrir la posibilidad de
intervenirlo mds alld de su funcién
original.

Relacién con operaciones

Condiciona la selecciony
combinacién de todas las
operaciones.

03. ACTIVACION DEL POTENCIAL

La intervencidn se desarrolla a par-
tir de las cualidades ya presentes
en el objeto.

Explicacion

En lugar de imponer una solucion
externa, se trabaja desde su
material, estructura o uso original,
identificando y aprovechando sus
posibilidades.

Relacidén con operaciones

Adicién/correccién, reconfiguracion
y activacién/condicion externa.

02. EXPLORACION ITERATIVA

El objeto se comprende a través de
procesos sucesivos de intervencion,
ajuste y reformulacién.

Explicacion

El disefio no se define de forma
previa, sino que se construye
progresivamente mediante la
aplicacion repetida de operaciones
sobre el propio objeto.

Relacién con operaciones

Metacondicion.

04. RELECTURA A TRAVES DE
LA RELACION

El significado del objeto se trans-
forma al modificar su uso o al esta-
blecer nuevas relaciones con otros
elementos.

Explicacién

Estas relaciones permiten
generar nuevas interpretaciones
sin necesidad de alterar
completamente su configuracién
original.

Relacién con operaciones

Hibridacién y recontextualizacion.
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PRINCIPIOS OPERATIVOS

05. INGENIO COMO
GENERADOR DE SIGNIFICADO

La intervencién introduce una légica
inesperada pero coherente que dota
de sentido al objeto.

Explicacion

Elingenio permite que la
transformacion sea leida como una
propuesta de disefo y no como una
modificacién arbitraria.

Relacién con operaciones

Hibridacién, reconfiguracion y
recontextualizacion.

07. VISIBILIZACION DE LA
INTERVENCION

La intervencién permanece legible
en el objeto final.

Explicacion

Hacer visible la transformacion
permite comprender cémo se ha
construido el objeto y refuerza su
capacidad de ser interpretado.

Relacion con operaciones

Adicién/correccion visible, reconfi-
guracion explicita y metacondicion.

06. ECONOMIA FORMAL
(KISS)

La intervenciéon se limita a los ele-
mentos necesarios para producir un
cambio significativo.

Explicacion

La reduccién de recursos favorece
la claridad de la propuesta y evita
la acumulacién innecesaria de
operaciones.

Relacién con operaciones

Seleccion y control de operaciones,
limitacion de la metacondicion.
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PRINCIPIOS CONCEPTUALES

08. JUEGO COMO HERRAMIENTA
PROYECTUAL

El proceso incorpora el juego como
forma de explorar posibilidades sin
un resultado previamente definido.

Explicacion

Esta aproximacidn permite cuestionar
|6gicas establecidas y facilita la apari-
cidn de soluciones no evidentes.

Relacién con operaciones

Exploracién mediante combinacién
de operaciones, especialmente
metacondicién.

10. ESTETICA DE LA
IMPERFECCION

Lasimperfecciones se integran como
parte del valor del objeto.

Explicaciéon

En lugar de ocultarse, las irregula-
ridades se asumen y contribuyen a
definir su cardctery su lectura.

Relacién con operaciones

Adicién/correccién visible y reconfi-
guracion.

09. POESIA VISUAL

El objeto puede generar significa-
do a través de relaciones visuales y
simbdlicas entre sus elementos.

Explicacion

Estas relaciones permiten activar
lecturas que van mds alld de

lo funcional, introduciendo
interpretaciones de cardcter
metafdrico o narrativo.

Relacién con operaciones

Hibridacién y recontextualizacién.

11. EL PROCESO COMO
GENERADOR DE SIGNIFICADO

La forma en que el objeto ha sido
concebido influye en su interpreta-
cion.

Explicacion

El proceso no solo produce el
resultado final, sino que también
aporta informacién que condiciona
su lectura.

Relacién con operaciones

Metacondicién y repeticion.
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67.

TALLER EXPLORATORIO

Tras definir el sistema inicial de
operaciones y principios, se realiza
un primer taller exploratorio para
comprobar cédmo se interpreta y
aplica el borrador del manual en
una situacion de uso real. Esta fase
no busca validar definitivamente la
guia, sino detectar problemas de
comprension, aplicacién y estructu-
ra antes de su reformulacién.

Eltaller se plantea bajo una serie de
condiciones controladas —partici-
pantes, duracion, objeto de traba-
jo, materiales e instrumentos de re-
cogida de datos— recogidas en la

definicién de
condiciones

Figura 31. Ademds, se establecen
dimensiones de evaluacién orienta-
das a analizar la comprensién del
concepto, la aplicabilidad del ma-
nual, el grado de independencia de
los usuarios y la presencia de ope-
raciones y principios en los resulta-
dos, sintetizadas en la Figura 32.

La informacién obtenida median-
te observacién directa y encuesta
posterior permite convertir el testeo
del borrador en criterios concretos
de mejora para la estructuracion fi-
nal del sistema.

recopilacion
de datos

Variable controlada

Definicién aplicada en el taller

Numero de participantes

10 usuarios: 5 estudiantes de diseno y 5 egresados

Duracién

2 horas: 30 min de contexto y 1 h 30 de produccién

Objeto de trabajo

Objeto aportado por cada participante

Premisa de seleccidn

Objeto olvidado, en desuso o con potencial de intervencién

Soporte utilizado

Borrador impreso del manual

Materiales y herramientas

simples

Taller bdsico, bridas, cuerda, pegamento epoxi y sistemas de unién

Recogida de datos

Observacién directa y encuesta posterior

Figura 31: Condliciones de desarrollo del taller.
Elaboracién propia.

Dimensién evaluada

Instrumento

Escala

Tipo de dato

Comprension del
concepto

Encuesta posterior

Likertde 1a5

Ordinal + Cualitativo

Comprension del manual

Encuesta posterior

Likertde 1a 5

Ordinal + Cualitativo

Aplicabilidad del manual

Encuesta posterior

Likertde 1a5b

Ordinal + Cualitativo

Grado de independencia

Encuesta posterior

Likertde 1a5b

Ordinal + Cualitativo

observaciéon de
dimensiones

reformulacién
del manual
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Presencia de operaciones
y principios

Encuesta posterior

Likertde 1a5b

Ordinal + Cualitativo

Mejoras detectadas

Encuesta / observacion

Respuesta abiertay
anotaciones cualitativas

Cualitativo

68.

Figura 32: Dimensiones evaluadas, indicadores e instrumentos
de medicién del taller exploratorio. Elaboracién propia.
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La valoracion
media de
eficacia del
manual es
del 87%.

RESULTADOS OBTENIDOS

Tras el taller exploratorio, se sinte-
tizan los datos obtenidos mediante
encuesta y observacion directa con
el objetivo de identificar los principa-
les ajustes necesarios para la refor-
mulacién del manual. Los resultados
se presentan de forma resumida,
combinando la valoracién media del
borrador, las dimensiones evaluadas
y las mejoras detectadas. Esta valo-
racion resulta positiva y confirma la
eficacia inicial del sistema, aunque
sefala como principal correccion la
necesidad de mejorar la autonomia
de uso del manual. Junto a estos
datos, se incorporan frases desta-
cadas que funcionan como lectura
rdpida del testeo, sefalando tanto

los aspectos que ya funcionan como Eszlenrzf’el
aquellos que deben reforzarseenel |0 éebe
nuevo manual. El registro completo  mejorar su
de respuestas individuales, anota-  autonomia.
ciones y observaciones del proceso
se recoge en el (Anexo 2: Amplia-
cion fase experientacion).
decision de
dato observado mejora
problema reajuste del
detectado manual
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Comprensidon del concepto

48 4,4

’ ’

92%

Afadir una introduccién
breve de disenar desde lo
existente.

Comprension del manual

48 44

’ ’

88%

Mejorar la jerarquia visual y
pesos.

Aplicabilidad del manual

46 4,2

88%

Reforzar apartados con pa-
sos mds claros y visuales.

Grado de independencia

4,4 3,6

80%

Dependencia externa:
mejorar mediante esquemas
visuales.

Presencia de operaciones
y principios

48 4,3

’ ’

90%

Iconos para identificar rdpida-
mente las operaciones.

Aporta informacion

4/5  3/5

7/10

Separar en tomos, anadir
mds apoyo visual: dibujos,
iconos...

Graduados H
Estudiantes
Mdximo posible (5/5)

Figura 33: Diagrama de barras evaluacién primer taller
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Elaboracién propia.
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ORGANIZACION DEL MANUAL: OPERACIONES, PRINCIPIOS Y ATLAS

Se comprueba que el manual fun-
ciona como una herramienta me-
todolégica. Sin  embargo, este
primer documento cumple una
funcién principalmente analitica, al
recoger de forma extensa los ha-
llozgos del proceso de investiga-
cién y construccién metodoldgica.

Es por ello que durante su revision
se detecta que el volumen de infor-
macién, aungue necesario a nivel
documental, dificulta la consulta
rdpida y la comprensién global del
sistema. En respuesta, el manual se
replantea como una herramienta
de cardcter mds accesible, visual y
operativo, manteniendo los funda-
mentos conceptuales del proyecto
y favoreciendo la transferencia de
conocimiento hacia nuevos con-
textos de aplicacion (Cross, 2006).

Esta decisiéon se alinea con princi-
pios de disefio de la informacion
que priorizan la reduccién de car-

ga cognitiva y la organizacién clara
del contenido para facilitar su uso
(Tufte, 2001; Norman, 2013). En
esta misma lineq, la estructuracion
de la informacién responde a légi-
cas propias de la arquitectura de la
informacién, donde la clasificacion
y jerarquizacién del contenido de-
terminan su legibilidad y accesibili-
dad (Wurman, 2001). El resultado
es un sistema editorial que orgo-
niza la informacién en funcién de
su uso, favoreciendo tanto la con-
sulta puntual como la aplicacién
directa de la metodologia en con-
textos académicos y proyectuales.

En el siguiente apartado -Validacidn
y Aplicacion del Manual- se desa-
rrollan las principales modificaciones
y decisiones de diseno implementa-
das en esta reconfiguracion del ma-
nual. (El Anexo 3: Ampliacién de la
guia) recoge la version completa de
los tres volumenes que conforman el
sistema metodoldgico final.
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Palimpsesto: Ver el objeto
COMO un pergamino
donde se borray se
escribe encima, pero

siempre queda rastro de
lo anterior.

VALIDACION Y
APLICACION DEL
MANUAL

01. Presentacién del
manual

02. Diseno de la
experimentacion

03. Resultados de la
experimentacion 0 6.



DIVISION EN TRES VOLUMENES

Para mejorar la legibilidad y el uso
del sistema metodoldgico, se reor-
ganiza el manual en tres volumenes
independientes: Operaciones y es-
trategias de intervencion, Principios
y Atlas.

Esta estructura separa niveles de
informacién que  anteriormente
coexistion en un Unico documento.
Las operaciones y estrategias reco-
gen los mecanismos de transforma-

SECOND ROUND

cion, los principios definen los crite-
rios conceptuales de intervenciéon y
el Atlas relne los objetos analizados
como aplicacidén del sistema.

La divisién reduce la carga cognitiva,
facilita la consulta selectiva y mejo-
ra la accesibilidad del contenido, en
coherencia con principios de orga-
nizacion de la informacién basados
en la jerarquizacién y segmentacion
(Wurman, 2001).

SECOND ROUND

Disefo desde lo existente

VOL 1. OPERACIONES Y ESTRATEGIAS

Figura 34: Sistema editorial final / Manual Beta.

Elaboracién propia.
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SISTEMA ICONOGRAFICO

Con el objetivo de mejorar la com-
prensién del sistema, se desarrolla
una familia de iconos para represen-
tar cada operaciéon de intervencion.

Este lenguaije visual permite identifi-
car rdpidamente las operaciones en
todo el sistema, estableciendo una
conexidon transversal entre volume-
nes, reduciendo la dependencia del
texto y facilitando una lectura mds

N Operacién

01 _|Repeticion
02| Adicién

03 |Hibridacién

04| Reconfiguracién

05 | Activacién Externa

06 | Recontextualizacion

07 | Metacondicién

inmediata y visual. Los sistemas de
codificacién visual permiten preci-
samente este tipo de reduccion de
complejidad mediante la sintesis
grdfica de informaciéon.  Ademds,
contribuye a sintetizar informacion
compleja y mejora la experiencia de
consulta en casos de coexistencia
de multiples operaciones (Bertin,
1983).

Figura 35: Sistema iconogrdfico desarrollado para la identificacidn de las operaciones

de intervencion.
Elaboracién propia.
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REFORMULACION DE LAS OPERACIONES

Se detectd que las descripciones de
las operaciones eran demasiado ex-
tensas y complejas para su uso en
un contexto proyectual, por ello, se
reformulan en una estructura mds
sintética compuesta por: definicion
breve, representacién grdfica y ta-
bla de andlisis (qué activa / qué mo-

VOLO1 - OPERACIONES

HIBRIDACION

Fusionar dos objetos independientes
preservando las cualidades de ambos para
generar un nuevo objeto.

difica). Esta organizacién responde
a criterios de claridad y usabilidad
en sistemas de informacion comple-
jos (Norman, 2013), conservando
la informacién esencial y mejorando
la consulta rdpida y la comparacién
entre operaciones.

ACTIVA MODIFICA

Nuevas relaciones funcionales Identidad de los objetos

Coexistencia de sistemas Lectura tipolégica

Funciones hibridas Autonomia individual

Nuevos lecturas semdnticas Limites entre objetos

Figura 36: Estructura final de una operacidn de intervencion.

Elaboracién propia.
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ESTRATEGIAS DE INTERVENCION

Se observé que muchas operaciones
comparten patrones de aplicaciéon
recurrentes, basados en recursos
materiales, formales o constructi-
vos similares, por ello, se identifican
y clasifican estos patrones como es-
trategias de intervencién, que se in-
dependizan como categoria propia.

ESTABILIZAR

Consolidar, equilibrar o asegurar la
intervencion para garantizor la viabilidad
fisica de la propuesta

Cada estrategia incluye definicidn,
recursos habituales, ejemplos y ope-
raciones asociadas. Esto evita repe-
ticiones dentro de las operaciones y
anade una capa intermedia entre
concepto y aplicacién, facilitando la
lectura del sistema en su conjunto.

Recursos habituales:

TECNICA EJEMPLOS

Abrazaderas, escuadras de refuerzo, pletinas

Fijacién estructural ! .
metdlicas de unién

Contropesoy Afiadir masa en la base (arena, plomo, hormigén)
lastre para fijar el centro de gravedad,

Disefiar un exoesqueleto o armazén externo que

Estructura auxiliar
arrope y sostenga el objeto.

Afadir tirantes o barras en diagonal para evitar

Triangulacién
q deformaciones o balanceos.

Operaciones relacionadas:

Hibridacion Adicién Repeticion

¢ ¥V

Reconfiguracién  Recontextualizacién Activacion Externa

Figura 37:Estructura utilizada para la presentacion de una estrategia de intervencion.

Elaboracién propia.
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REFORMULACION DE LOS PRINCIPIOS

Se mantiene la divisién entre princi-
pios operativos y conceptuales, pero
se simplifica su estructura. Cada
principio se presenta mediante:
nombre, qué exige y qué manifiesta.
Se incorpora ademds un ejemplo vi-

VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

ACTITUD EXPLORATORIA

Exige: Cuestionar de manera ac-
tiva el uso convenciondl, la confi-
guracién formal y la carga cultural
original del artefacto antes de
transformarlo

Manifiesta: Un distanciamiento
critico de la lectura automatizada
del objeto, desactivando su guion
preestablecido para dbrir nuevas
vias de creacién

sual para reforzar su comprension.
Esta reduccién responde a la necesi-
dad de mejorar la legibilidad de con-
ceptos abstractos mediante apoyo
visual, favoreciendo la relacion entre
teoria y aplicacién.

Figura 38: Estructura utilizada para la presentacion de los principios.

Elaboracién propia.
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CREACION DEL ATLAS

El Atlas surge para resolver las limi-
taciones de los ejemplos del primer
manual, ya que muchos objetos
combinaban  varias  operaciones
medionte metacondiciéon. Por ello,
los casos se trasladan a un volu-
men independiente que reldne el

VOL 03 - ATLAS

l L

inventario completo del proyecto.
El Atlas incorpora un sistema de su-
perposicion en papel vegetal con
iconos operativos, permitiendo lec-
turas comparativas simultdneas sin
perder legibilidad del conjunto (Tuf-
te, 1990).

o i’
« L W

Figura 39: Sistema de lectura mediante superposicion de papel vegetal e iconografia.

Elaboracién propia.
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EXPERIMENTACION FINAL

Tras la reformulacién del manual,

v aplicaciéon. Para ello, los usuarios

se plantea una segunda experi-
mentacién orientada a evaluar el
funcionamiento de la guia final, en

trabajan a partir de la lectura del
manual, sin explicaciones ni aclo-
raciones por parte de las autoras

una versién mds completa y estruc-
turada, acorde a las correcciones y
apuntes de la primera experimen-

durante el proceso. La intervencién
del equipo se limita a observar el
desarrollo de la actividad y registrar

tacién. A diferencia del taller explo-
ratorio, esta prueba se desarrolla
bajo condiciones mds controladas,
reduciendo variables externas
como la eleccidn del objeto, los ma-
teriales disponibles o el grado de
explicacién previa.

anotaciones.

El taller se plantea bajo una serie
de condiciones controladas —per-
fil de usuarios, duracién, objetos de
trabajo, materiales...— recogidas
en la Figura 40. Ademds, se esta-
blecen dimensiones de evaluacién

Variable

Definicién de la variable

Participantes

Muestra controlada de 20 participantes mediante diseno intra-sujetos
para maximizar la potencia estadistica y reducir la variabilidad individual.

Perfil de usuarios

Estudiantes de primer afo de Grado en Disefo (muestra homogénea con
nivel de conocimiento basal equivalente).

Duracion

Sesién Unica de 2 horas cronometradas bajo condiciones temporales
estrictas y homogéneas para todos los sujetos.

Explicacién inicial

Lectura conjunta de 30 min del manual sin turno de aclaraciones, garan-
tizando una interpretacion auténoma e idéntica.

Objeto de trabajo

Seleccidn individualizada a partir de un catdlogo cerrado de objetos nor-
malizados con potencial de intervencion.

Herramientas y uniones

Dotacidn de un kit estandarizado de herramientas bdsicas de taller y ma-
teriales de unién previamente acotados.

Recogida de datos

Observacién directa estructurada y cuestionario post-test con escalas
Likert (1-5) y variables dicotémicas (Si/No).

Figura 40: Condiciones de desarrollo de la experimentacion.
Elaboracidn propia.

El objetivo principal es comprobar  orientadas a la comprobacién de la ) B ) )
si el manual puede funcionar como  hipdtesis, sintetizadas en la Figura Dimension evaluada Indicador / pregunta Respuesta Tipo de dato
herramienta auténoma de consulta  41.
Comprensién del ¢Se entiende qué implica disefar desde lo S7/ No Cuantitativo nomi-
concepto existente? nal
Claridad de las ¢Qué tan clara ha parecido la explicacién : o :
: Q P . P Likert 1-5 Cuantitativo ordinal
operaciones de las operaciones?
i . ¢Qué tan util ha resultado la guia para : N :
Utilidad de la guia Q . guap Likert 1-5 Cuantitativo ordinal
tomar decisiones durante el proceso?
. ¢Qué tan auténomo/a se ha sentido el : o :
Autonomia de uso Q . " / . Likert 1-5 Cuantitativo ordinal
usuario utilizando la guia?
observacién L . . . . N .
control de variables directa Apllcoa’on de ¢Ha podido elegir o oplllcor al menos una S7/ No Cuantitativo nomi-
J operaciones operacién? nal
¢ ? ¢ ! Relacidén con ¢Ha podido relacionar su propuesta con al S7/ No Cuantitativo nomi-
principios menos un principio del manual? nal
aplicacion medicién de
auténoma resultados Transferencia del ¢Podria repetir el proceso con otro objeto S7/No Cuantitativo nomi-
proceso utilizando la misma guia? nal

Figura 41: Dimensiones evaluadas, indicadores, e instrumentos
de medicidn. Elaboracidn propia.

79. VALIDACION Y APLICACION DEL MANUAL 06 - DISENO DE LA EXPERIMENTACION 80. VALIDACION Y APLICACION DEL MANUAL 06 - DISENO DE LA EXPERIMENTACION



RESULTADOS DE LA EXPERIMENTACION

Lo existente no limita: activa una manera de
proyectar sin borrar la memoria del objeto.

El manual final alcanza un indice de efectividad percibi-
da del 95,4%, calculado a partir de la media de las siete
dimensiones evaluadas. Este resultado permite valorar
positivamente los reajustes incorporados tras el primer
taller, ya que la guia obtiene puntuaciones elevadas en
todos los indicadores y alcanza el 100% en comprensiéon
del concepto, aplicacién de operaciones, relacién con
principios y repetibilidad del proceso.

La mejora resulta especialmente relevante si se compa-
ra con el grupo de estudiantes de la primera experimen-
tacién. En el segundo taller se trabaja con un perfil mds
vulnerable metodoldgicamente —estudiantes de primer
afo, con menor experiencia proyectual— y bajo un gro-
do de autonomia mayor, ya que los participantes utilizan
el manual sin explicaciones ni aclaraciones por parte de
las autoras. Aun en estas condiciones, el porcentaje de
efectividad incrementa, lo que refuerza la capacidad del
manual para funcionar como herramienta de consulta,
aprendizaje y aplicacion.

La autonomia de uso se mantiene como la dimensién
con menor valoracion relativa, con un 85,3%. No obs-
tante, este dato debe interpretarse de forma positiva,
ya que mejora respecto al 76% obtenido por el grupo
de estudiantes en el primer taller y se produce en una si-
tuacién de menor acompanamiento externo. Por tanto,
aunqgue la autonomia sigue siendo el principal margen
de mejora, también es uno de los indicadores donde se
evidencia con mayor claridad la evolucién del manual.

En términos criticos, estos resultados no deben enten-
derse como una validacién absoluta, sino como una
validacién acotada dentro de un contexto educativo
controlado. La muestra, el perfil de los usuarios y las con-
diciones del taller limitan el alcance de las conclusiones.
Sin embargo, los datos permiten contrastar la hipdtesis
de forma favorable y sostener que la creacién desde ob-
jetos existentes puede estructurarse como una guia me-
todolégica comprensible, aplicable y transferible dentro
del diseno de producto.

Figura 42: Intervencidn en taller sobre silla de madera.
Elaboracién propia.
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RESULTADOS DE LA EXPERIMENTACION

100% 100% 100%

Si Si Si

100% 100% 100%

B Comprensién del concepto

M Aplicacién de operaciones

B Relacién con principios

M Repetibilidad del proceso

[ Claridad de las operaciones
Utilidad de la guia
Autonomia de uso

100%
4,67/5
I 4,47/5 427/5
si

100% 93,3% 89,3% 85,3%

95,4%

indice de efectividad percibida

Figura 43: Diagrama de barras evaluaciéon segundo taller
Elaboracién propia.
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COMPARACION RESULTADOS DE ESTUDIANTES TALLER 1Y 2

M Estudiantes Taller 1
I Estudiantes Taller 2

Comprensién

del concepto

H44

M5

Comprensidn /
claridad manual

W44
W 467

Aplicabilidad

W42

ms5

84.

Aplicabilidad
del manual

4,210
58

Operaciones
y principios

43 1
58

Autonomia

3,6
4,27 0

Figura 44: Diagrama circular comparacion de estudiante taller 1y 2
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Elaboracion propia.



cY si el problema no fuera
qué disenamos, sino
desde dénde disenamos?

VALORACION
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CONCLUSIONES

O1. Valoracion critica
02. Conclusiones
03. Lineas futuras 0 7.
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Laiteracién
convierte

una intuicién
proyectual
enuna
herramienta
mds consciente.

EVALUACION DE LOS OBJETIVOS. MEJORAS Y FUTUROS

El proyecto ha cumplido de forma satisfactoria los objetivos plantea-
dos al inicio, logrando analizar los marcos metodoldgicos y la prdctica
objetual contempordnea para evidenciar sus limitaciones en relacion
con la reutilizacién de lo existente. Tras constatar mediante dicha in-
vestigacién este hueco disciplinar se demostré que es posible estruc-
turar la creacién desde objetos existentes como una guia metodolégica
transferible dentro del disefio de producto. A partir de la revisién de
mds de 300 casos, la seleccién de 130 referencias para el inventario
y el andlisis especifico de 16 casos representativos, se han identifica-
do patrones recurrentes de intervencién que han permitido construir
un sistema formado por operaciones - permiten ordenar modos con-
cretos de actuar sobre objetos existentes-, principios ~capa comple-
mentaria que orienta la toma de decisiones y la lectura critica de cada
intervencién- e inventario —apoyo visual/de consulta-. Esta estructura
se materializa en una guia/manual en formato fisico, elegido por su
relacion directa con la manipulacién, la consulta pausada y el trabajo
material con objetos.

La hipdtesis se contrasta favorablemente mediante una evaluacién
iterativa y cuantitativa acotada en dos talleres. El manual final alcanza
un 95,4% de efectividad percibida, con valores especialmente éptimos
en comprension del concepto, aplicacién de operaciones, relacién con
principios y repetibilidad del proceso. Sin embargo, la autonomia de
uso se mantiene como el indicador con mayor margen de mejora, lo
que senala la necesidad de seguir reforzando la capacidad del manual
para guiar al usuario sin apoyo externo. No obstante, esta efectividad
debe entenderse como percibida, no absoluta: responde a una mues-
tra, un contexto educativo y unas condiciones de prueba concretas.
Para acercarse a pardmetros mds sdlidos, seria necesario ampliar la
muestra, probar el manual en contextos menos controlados y trabajar
con perfiles mds especializados.

En cuanto a lineas futuras, el sistema presenta un amplio margen de
evolucidn. Seria interesante desarrollar una versiéon digital del manual
que ampliara su capacidad de transferencia, facilitara la navegacion
entre operaciones, principios € inventario, y permitiera incorporar ejer-
cicios interactivos o dindmicas de gamificacién. Del mismo modo, po-
dria plantearse una versién avanzada del manual, dirigida a perfiles
con mayor experiencia proyectual, que incorporara capas de andlisis
mds complejas, criterios de clasificacion mds especificos y mayor de-
sarrollo de los casos limite. Estos casos (limite) abren una via de inves-
tigacidn relevante, ya que permiten explorar intervenciones mds am-
biguas, hibridas o dificiles de clasificar que podrian ampliar el alcance
metodoldgico de la guia.
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Los casos limite
no debilitan la
guia: muestran
sus bordes

y posibles
expansiones.

86.

CONCLUSIONES FINALES

Second Round parte de una pre-
gunta sencilla solo en apariencia:
qué ocurre cuando el diseiho deja
de empezar desde cero. A lo lar-
go del proyecto, esa pregunta ha
permitido desplazar el foco desde
la produccién de nuevos objetos
hacia la lectura critica de aquello

que ya existe. El objeto cotidiano
deja de aparecer como residuo,
error o materia secundaria, y pasa
a entenderse como una estructura
cargada de informaciéon, memoria y
posibilidodes laotentes.

La investigacion demuestra que di-
sefnar desde lo existente no consiste
Unicamente en reutilizar, reparar o
prolongar la vida Util de los objetos.
Su verdadero interés estd en ope-
rar sobre lo dado sin neutralizar-
lo: intervenirlo, tensarlo y hacerlo
hablar desde su propia condicién
previa. En este sentido, el diseho no
actia como sustitucidn, sino como
edicién. Cada operacién aplicada
sobre el objeto establece una ne-
gociacién entre lo que ya estaba y
aquello que puede llegar a ser.

En este sentido, este trabajo no
se limita a identificar una carencia
metodoldgica latente en la discipli-
na contempordnea, sino que for-

mula un patréon operativo capaz
de cubrir dicha ausencia. Ademds,
para solventar este vacio, la pro-
puesta se materializa en una guia
desarrollada y evaluada iterativa-
mente, un proceso de optimizaciéon
que demuestra su utilidad empirica
mediante 22 casos concretos re-
sultantes de los talleres experimen-
tales. No obstante, la metodologia
desarrollada no se dictamina como
definitiva, mds bien, postula un hori-
zonte abierto que sirve como vector
de partida desde el cual continuar
expandiendo esta prdctica.

Para ambas, el proyecto ha supues-
to también una forma de aprendi-
zaje sobre nuestra propia prdctica.
Nos ha obligado a abandonar la
comodidad de proyectar desde la
idea nueva y a aceptar la resistencia
de lo ya construido. Disefar desde
objetos existentes implica escuchar
antes de intervenir, leer antes de
transformary asumir que cada obje-
to conserva una parte de su historia
incluso cuando cambia de funcidn.
Su valor no reside solo en ordenar
procedimientos, sino en demostrar
que lo existente puede convertirse
en un punto de partida fértil para el
disefio de producto.
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GLOSARIO

El proceso es el verdadero
material del diseno. 01. Glosario OS.




01. Creacién desde lo existente

En este trabajo se entiende por
“creacién desde lo existente” un
enfoque proyectual que utiliza ob-
jetos ya producidos como punto de
partida material y operativo para la
generacién de nuevos productos,
mediante procesos de intervencion,
transformacion o recombinacion.

02. Objeto existente

No es un resultado cerrado, sino
un punto de partida. El objeto pier-
de su condicién de fin para operar
como material dentro del proyecto,
permitiendo ser intervenido, des-
plazado o reconfigurado.

03. Recursos ya disponibles

Aqguello que ya estd producido y
accesible. En el proyecto, estos re-
cursos no se consideran limitacio-
nes, sino oportunidades desde las
que activar nuevas posibilidades
sin recurrir a la creacién de materia
nueva. A diferencia del objeto exis-
tente, no operan necesariamente
como unidades completas, sino que
pueden partir de materia prima o
de extractos de objetos ya existen-
tes.

(Manzini, 2015)
04. Repertorio operativo

Conjunto de maneras de actuar
que el proyecto propone para am-
pliar el disefo. En este caso, se arti-
cula desde lo existente, planteando
una alternativa a los enfoques que
parten de la creacion de nuevos ob-
jetos.

(Schon, 1983)

05. Operaciones recurrentes

Acciones que, al repetirse, dejan de
ser casuales. Permiten reconocer
patrones dentro de la intervencion
y entender el proyecto no como ca-
sos aislados, sino como una légica
en construccion.

(Alexander, 1977)
06. Escala que sea operativa

Intervenir desde lo minimo. Traba-
jar sobre objetos existentes me-
diante medios no industriales que
permitan actuar directamente so-
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bre ellos. Esta escala se situa fuera
de la légica de produccion a gran
escala, priorizando el control del
proceso Y la posibilidad de experi-
mentacion.

(Mari, 2002)
07.Ex novo

Concepto que define el enfoque del
disefo industrial tradicional, el cual
opera siempre desde cero e ignora
sistemdticamente lo que ya existe.
En este trabajo se utiliza como con-
trapunto para senalar esa inercia
de crear nuevos objetos partiendo
de materia prima virgen, frente a la
alternativa de disenar desde la pre-
existencia material.

(Papanek, 1971)
08. Guia

Se refiere a la posibilidad de arti-
cular una metodologia o un marco
de principios que permita organizar
y comunicar el conocimiento ge-
nerado durante el proyecto. No se
plantea como un sistema cerrado,
sino como una forma de hacer com-
prensible y transferible lo aprendi-
do.

(Archer, 1995)

09. Investigacién sobre, paray
a través del diseno

Segun Christopher Frayling, la in-
vestigaciéon en disefo puede darse
de tres formas: sobre el disefio, cen-
trada en su andlisis tedrico; para el
disefo, orientada a su aplicacion;
y a través del disefio, donde el co-
nocimiento se genera mediante la
propia prdctica proyectual. En este
proyecto, el interés se situa en esta
dltima.

(Frayling, 1993)

10. Research through design

Concepto que describe una forma
de investigacion en la que el conoci-
miento se genera mediante la prdc-
tica del diseho. En lugar de partir
de teorias para aplicarlas, el propio
proceso proyectual —a través de la
experimentacion, la toma de deci-
siones y la materializacién de pro-
puestas— se convierte en el medio
para producir conocimiento.
(Frayling, 1993)

11. Affordances y signifiers

Segun Donal Norman, las affordan-
ces son las posibilidades de accién
que un objeto permite, mientras
que los signifiers son los elemen-
tos que senalan o hacen visible cémo
debe utilizarse. No todo lo que un
objeto permite es evidente: los sig-
nifiers orientan al usuario y hacen
legible su uso.

(Norman, 2013)

12. Légica operativa

En diseno, se refiere a la manera en
la que un proceso proyectual se ar-
ticula y avanza a partir de decisio-
nes, pruebas y ajustes. No respon-
de necesariomente a un método
lineal o predefinido, sino a una co-
herencia interna que se construye
durante el desarrollo del proyecto.
Esta légica permite entender cémo
se relacionan las acciones, las deci-
siones y los resultados a lo largo del
proceso.

(Schoén, 1983)
13. Heuristica

Forma de abordar problemas
abiertos mediante estrategias ex-
ploratorias y toma de decisiones
progresiva, sin seguir un procedi-
miento completamente predefini-
do. Permite avanzar en contextos
de incertidumbre, donde las solu-
ciones se construyen a partir de la
iteracién y la evaluacién continua.
(Simon, 1996)

14. Principios del buen diseio

Conjunto de criterios que, mds allé
de definir cémo debe ser un objeto,
orientan la toma de decisiones du-
rante el proceso de diseno. Pueden
entenderse como un marco de prin-
cipios en tanto no establecen un
método paso a paso, sino una serie
de referencias que guian el proyec-
to sin determinarlo completamente.
(Rams, 2011)

15. Da cosa nasce cosa

Obra enlaque Munarisistematiza el
proceso de disefio descomponién-
dolo en operaciones y decisiones
identificables. Plantea el proyecto
COomMo una secuencia estructurable,

donde cada paso responde a una
|6gica clara y puede ser comprendi-
do, repetido y modificado.

(Munari, 1981)

16. Droog Design

Colectivo que fracturd la inercia
industrial mediante la apropiacion
radical y el extranamiento de lo co-
tidiano. Su propuesta desplaza el di-
seno desde la creacion ex novo ha-
cia la edicién critica de la realidad.
Valida una estética de la transpa-
rencia donde la forma sigue al pro-
ceso, convirtiendo la intervencién
en el principal valor del proyecto.
(Ramakers & Bakker, 1998)

17. Autoprogettazione

Propuesta de Enzo Mari en la que
el disefo se desplaza del objeto
terminado hacia su construccion. A
través de instrucciones simples, el
usuario pasa de ser receptor a eje-
cutor, cuestionando la dependencia
del disefo industrial y proponiendo
una forma de produccién directa y
accesible.

(Mari, 2002)
18. Taxonomia

En el proyecto, la taxonomia se uti-
liza como una forma de decidir des-
de ddénde leer los productos, priori-
zando los cambios que se producen
en lo inherente al objeto, tales como
funcidn, estructura y significado. La
forma no se aborda como catego-
ria independiente, sino que queda
integrada dentro de la estructura,
mds consistente en el marco del
proyecto.

(Alexander, 1977)
19. Lectura comparada

Se plantea como una forma de des-
plazar el andlisis del objeto aislado
a un sistema de relaciones entre ca-
sos. Su valor no reside en describir
cada objeto, sino en hacer visibles
patrones, tensiones y desviaciones
que solo aparecen al ponerlos en
relacion, permitiendo detectar |6gi-
cas de intervencion.

(Cross, 2006)
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Tener algo ya construido
te obliga a ser mds
ingenioso que empezar de
cero.

ANEXOS

01. Andlisis y seleccién

02. Ampliacién fase
experimentaciéon

03. Ampliacién guia

04. Repertorio de imdgenes

10.
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CASOS DESCARTADOS Y
MOTIVOS DE EXCLUSION

Este anexo recoge los casos andali-
zados en el punto Lectura de casos
que no han sido incluidos en la cla-
sificacién final, junto con las opera-
ciones identificadas y los motivos de

su exclusién.

ANEXO 01 - ANALISIS Y SELECCION

008

092

008. PESA DURALEX

Operacién detectada:
Combinacidn / hibridacion

Motivo de exclusidn:
La intervencién es clara pero de
baja intensidad operativa.

092. DRAWERS STOOL

095

Operacién detectada:
Reconfiguracién

Motivo de exclusion:

La intervencion resulta
excesivamente contenida,
dificultando su capacidad como
referencia operativa.

096. TUMOR EFECTIVO

Operacién detectada:
Adicién / correccion

Motivo de exclusion:

La intervencién realizada dificulta
la lectura de la operaciéon como
gesto claro e independiente.

108.

ANEXO 01 - ANALISIS Y SELECCION

091. BACILOCONO

Operacién detectada:
Repeticidn + Recontextualizacién

Motivo de exclusion:

Aunque las operaciones son
legibles, la compresién es mds
acertada en las referencias
seleccionadas.

095. TABURETE HORCA

Operacién detectada:
Combinacién / hibridacién

Motivo de exclusién:

Aunqgue la operacién es legible, la
compresion es mds acertada en las
referencias seleccionadas.

003. CHANDELIER REGLETAS

Operacién detectada:
Repeticion

Motivo de exclusion:

Aunqgue la operacién es legible, la
compresion es mds acertada en las
referencias seleccionadas.



Losobjetosy propuestasrecogidosenesta
pdgina y la ultima del inventario forman
parte de los talleres de experimentaciény
validacién realizados durante el desarrollo
del manual. A través de los procesos,
transformaciones y resultados obtenidos,
se documenta la evolucidon del sistema
entre sus distintas iteraciones.

109. ANEXO 02 - AMPLIACION FASE EXPERIMENTACION - REGISTRO DE TALLERES

Taller N° 1

Silla-canasta

en proceso de
intervencion,
pintado de las
lineas estructurales
de la cesta.

Taller N° 1

Corte de

madera para la
construccion de un
expositor de libros.

Taller N° 1

Enrollado de
cable para la
configuracién

de una ldmpara

a partir de un
batidor de cocina.

110.

Taller N° 2

Ldmpara
construida con
senales de botiquin
y estructura de
madera.

Taller N° 2

Campana
realizada a
partir de un bowl
metdlico y una
cuchara.

Taller N° 2

Mesa con una
pata faltante,
sustituida
mediante una
nueva pieza
fabricada con
impresion 3D.

Taller N° 1

Ldmpara
elaborada a partir
de un batidor de
cocina.

BOTIQUIN ¥
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TALLER N° 1

ANOTACIONES TOMADAS DURANTE EL DESARROLLO DEL TALLER

Apartado / dimensidn

Anotaciones tomadas

Comprensién del
concepto

El concepto de diseho desde lo existente se comprende de forma positiva, aunque
se detecta la necesidad de una introduccién inicial mds clara y autdnoma dentro del
manual.

Comprension del
manual

El borrador resulta comprensible, pero requiere mejorar la jerarquia visual, el orden
de lectura y la diferenciacién entre bloques para facilitar su consulta.

Aplicabilidad del
manual

Los usuarios logran aplicar el sistema sobre objetos reales, aunque el apartado
“cdmo se aplica” necesita mayor desarrollo mediante pasos mds concretos y apoyos
grdficos.

Grado de
independencia

La autonomia de uso es aceptable, pero algunos usuarios todavia requieren apoyo
externo, por lo que se refuerzan instrucciones, secuencias y recursos visuales.

Presencia de
operaciones

Las operaciones son el elemento mds claro y reconocible del sistema, aunque se
propone incorporar iconos para facilitar su identificacion rdpida.

Presencia de
principios

LLos principios resultan menos inmediatos que las operaciones, por lo que se reformu-
la su explicacion y se vinculan mejor con ejemplos, casos e intervenciones concretas.

RESULTADOS OBTENIDOS

Dimension E1|E2 | E3 |E4 |E5 | G1|G2 | G3 | G4 | G5 | EMedia|GMedia| M9
evaluada global
Comprension del

4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4,4 4,8 4,6
concepto
Comprensién del 4 4 4 5 4 5 a 5 4 5 4,2 4,6 4,4
manual
sipliaeloilisiore el alals|a|lals|s5|a|al|ls| a2 4,6 4,4
manual
Qrodode . 4 a a 4 3 4 5 4 4 5 3,8 4,4 4,1
independencia
Presencia de
operaciones y 5 4 3 5 4 5 5 5 4 5 4,3 4,8 4,5
principios
Aporta
informacién/ Si | No| Si | Si [ No| S| S | S | No | Sf 3/5 4/5 7/10
correcciones

E: Estudiantes G: Graduados

111. ANEXO 02 - AMPLIACION FASE EXPERIMENTACION

INFORMACION Y CORRECCIONES APORTADAS POR LOS USUARIOS

Participante

Anotacién recogida

Implicacién para el manual

Estudiante 1

El orden de lectura de cada operacion podria
ser mds claro.

Reforzar jerarquia visual y secuencia de lec-
tura.

Estudiante 2

No aporta correccidn especifica.

Se mantiene como valoracién positiva sin
reajuste asociado.

Estudiante 3

Seria Util implementar iconos que representen
cada operacion.

Disefar un sistema iconogrdfico para identifi-
car operaciones rdpidamente.

Estudiante 4

La explicacién solo textual se hace algo larga;
seria mds fdcil entenderla con dibujos paso a
paso.

Incorporar recursos grdficos en el apartado
“cédmo se aplica”.

Estudiante 5

No aporta correccidn especifica.

Se mantiene como valoracién positiva sin
reajuste asociado.

Algunas operaciones cercanas podrian dife-

sidad textual.

Egresado 1 . . Precisar limites entre operaciones similares.
renciarse mejor.
Las imdgenes funcionan bien, pero seria me- : S
. - Separar el inventario visual como tomo o blo-
Egresado 2 jor consultarlas también por separado como )
. : que propio de consulta.
inventario/atlas.
Beesstio 3 Algunas explicaciones tienen demasiada den- Sintetizar definiciones y aumentar apoyos

grdficos.

112. ANEXO 02 - AMPLIACION FASE EXPERIMENTACION




113.

TALLER N° 2

DESARROLLO Y RESULTADOS DE
LA EXPERIMENTACION 2

Durante la experimentacién, los
participantes trabajaron de forma
auténoma a partir del manual final.
Tras el periodo de 30" de lectura,
cada usuario selecciond un objeto
y consulté la guia para identificar
posibles operaciones, relacionar su
propuesta con uno O varios princi-
pios y desarrollar una intervencion
material.

La actividad se organizé como una
situacion de uso controlada, en la
que las autoras no intervinieron en
la toma de decisiones de los par-
ticipantes. Su funcién se limité a
observar el proceso, registrar ano-
taciones y resolver Unicamente
cuestiones logisticas. De este modo,
el desarrollo del taller permitié com-
probar cémo se comportaba el
manual como herramienta de con-
sulta, aprendizaje y aplicacién sin
depender de una explicacién exter-
na constante.

La siguiente documentacién visual
permite un andlisis ampliado de los
resultados y datos obtenidos por
cada usuario.

ANEXO 02 - AMPLIACION FASE EXPERIMENTACION

Usuario Comprende Apli.co Rel:gir:)nq Sesaialiled Nivgl de Utiliollod Grado d?
el concepto | operaciones SreEtes claridad guia autonomia
E Si Si Si Si 4 5 4
E2 Si Si Si Si 5 5 4
E3 Si Si Si Si 5 4 4
E4 Si Si Si Si 5 5 5
ES Si Si Si Si 5 5 5
E6 Si Si Si Si 4 4 3
E7 Si Si Si Si 4 5 4
E8 Si Si Si Si 5 5 5
ES Si Si Si Si 5 5 4
E10 Si Si Si Si 4 5 5
E11 Si Si Si Si 4 4 5
E12 Si Si Si Si 4 3 4
E13 Si Si Si Si 5 5 5
E14 Si Si Si Si 5 4 5
E15 Si Si Si Si 5 4 4
E16 Si Si Si Si 5 5 5
E17 Si Si Si Si 4 3 3
E18 Si Si Si Si 5 4 3
E19 Si Si Si Si 5 5 4
E20 Si Si Si Si 5 4 4
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MANUAL FINAL

El resultado de las decisiones des-
critas en los apartados 5y 6 es un
sistema editorial compuesto por
tres volumenes complementarios
que permiten acceder a la meto-
dologia desde diferentes niveles de
profundidad y consulta. Resultando
en:

ANEXO 03 - AMPLIACION DE LA GUIA

116.

Volumen 1 - Operaciones y
estrategias:

Este volumen reudne las herramien-
tas operativas de la metodologia.
En él se presentan las operaciones
de intervencién identificadas du-
rante la investigacién junto con las
estrategias que permiten compren-
der y aplicar dichas transforma-
ciones. Su funcién principal es pro-
porcionar un marco prdctico que
facilite la intervencidon sobre objetos
existentes.

Volumen 2 - Principios:

El segundo volumen recoge los
principios conceptuales y operati-
vos que orientan la aplicacion de la
metodologia.Su estructura sintéti-
ca y apoyada en ejemplos visuales
facilita la comprensiéon de concep-
tos que, por su naturaleza abs-
tracta, podrian resultar dificiles de
interpretar Unicamente mediante
definiciones textuales.

Volumen 3 - Atlas:

El Atlas constituye el repositorio
visual de referencias del proyecto.
En él se recopilan los objetos ana-
lizados durante la investigacion,
acompanados por un sistema de
identificacién grdfica que permite
reconocer las operaciones presen-
tes en cada caso.

ANEXO 03 - AMPLIACION DE LA GUIA
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SECOND ROUND

SECOND ROUND

Disefno desde lo existente

VOL 1. OPERACIONES Y ESTRATEGIAS

“El disefio deberia pensarse, no
venderse”.

(Vicktor Papaneck)

ANEXO 03 - AMPLIACION DE LA GUIA - OPERACIONES

VOL 01 - OPERACIONES

INTRODUCCION

Las operaciones son las acciones que
se aplican sobre un objeto existente
para cambiar su rumbo, recuperar
su uso o rescatar su valor. Funcionan
como los criterios de disefio de tu
proyecto. En lugar de dibujar una
forma desde cero, aqui seleccionas qué
légica vas a utilizar para intervenir la
materia: ¢vas a hibridar, a reconfigurar
o arepetir?

Cada operacién es una herramienta de
pensamiento critico que anula el uso
original del objeto y activa un nuevo
proceso creativo. Es el “qué hacer”
para transformar lo ya-dado.

VOL 01 - OPERACIONES

HIBRIDACION

Fusionar dos objetos independientes
preservando las cualidades de ambos para

generar un nuevo objeto.

ACTIVA

MODIFICA

Nuevas relaciones funcionales

Identidad de los objetos

Coexistencia de sistemas

Lectura tipoldgica

Funciones hibridas

Autonomia individual

Nuevas lecturas semdnticas

Limites entre objetos
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VOL 01 - OPERACIONES

ADICION

Incorporar un elemento externo a un objeto
existente para extender, compensar o
adaptar su funcionamiento.

ACTIVA

MODIFICA

Extensién funcional

Capacidad de uso

Compensacion de carencias

Comportamiento original

Adaptacién

Relacién funcional

Nuevas posibilidades operativas

Lectura del sistema

VOL 01 - OPERACIONES

REPETICION

Multiplicar un mismo objeto para generar
una nueva estructura, comportamiento
o pieza.

ACTIVA

MODIFICA

Comportamiento colectivo

Escala

Nuevas estructuras

Lectura modular

Acumulacién funcional

Relacién parte-todo

Sistemas configurables

Capacidad estructural

119. ANEXO 03 - AMPLIACION DE LA GUIA - OPERACIONES

VOLO1 - OPERACIONES

RECONFIGURACION

Modificar la disposicién, orientaciéon o
relacién interna de un objeto para activar
un nuevo uso o lectura.

8(."___

ACTIVA

MODIFICA

Nuevos usos

Disposicién interna

Relaciones espaciales

Orientacion

Nuevas lecturas funcionales

Organizacién original

Reinterpretaciones sin afiadir elem

Relacién entre partes

VOL 01 - OPERACIONES

RECONTEXTUALIZACION

Desplazar un objeto de su contexto
habitual para activar un nuevo uso o
significado.

ACTIVA

MODIFICA

Nuevas interpretaciones

Significado habitual

Desplazamientos simbdlicos

Contexto de uso

Lecturas criticas

Funcién percibida

Nuevos marcos de relacién

Asociacién cultural
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VOL 01 - OPERACIONES

ACTIVACION EXTERNA

Utilizar un elemento o matriz externa
para activar, estabilizar o modificar
el funcionamiento de un objeto sin
transformarlo directamente.

ACTIVA

MODIFICA

Usos temporales

Estado funcional

Relaciones dependientes

Estabilidad

Configuraciones reversibles

Comportamiento del sistema

Sistemas condicionados

Interaccién entre elementos

VOL 01 - OPERACIONES

METACONDICION

Coexistencia de dos o mds operaciones en
un mismo objeto o sistema.Condiciéon muy
comun del disefio desde lo existente.

-
=
/ \
ACTIVA MODIFICA

complejidad relacional

lectura dnica

multiples niveles de intervencion

interpretacién del objeto

sistemas hibridos de operaciones

jerarquia funcional

nuevas capas de significado

|égica lineal del objeto

ANEXO 03 - AMPLIACION DE LA GUIA - OPERACIONES
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VOL 01 - ESTRATEGIAS DE INTERVENCION

INTRODUCCION

Las estrategias son las soluciones
précticas y fisicas para hacer
realidad laos operaciones. Si la
operacién determina la Iégica del
cambio, la estrategia define cémo
se construye ese cambio en el taller.

Es el puente directo entre la idea
metodoldgica y el objeto tangible.
Las estrategios te ensefian el
“cémo hacerlo”. Aqui encontrards
los patrones recurrentes mediante
los cuales laos operaciones pueden
materializarse sobre los objetos.

VOL 01 - ESTRATEGIAS DE INTERVENCION

VINCULAR

Unir fisicamente componentes

independientes mediante un nexo material.

Recursos habituales:

TECNICA EJEMPLOS

Pegamentos, colas, resinas, cintas técnicas de

Adhesion doble cara.

Ranuras, juntas mecdnicas, machihembrado,

Encastrey presién |~
yP |égicas de puzle.

Unién mecdnica Tornillos, tuercas, remaches, clavos, bridas,
externa pasadores.

Costura y atado Cuerdas, cables, hilos, alambres, bridas pldsticas.

Pieza adaptadora | Herrajes estdndar, escuadras, piezas en
(Interfaz) impresién 3D.

Soldadura metdlica, fundicién de pldsticos,

Fusién térmica -
termofusion.

Operaciones relacionadas:

Hibridacién Adicion Repeticiéon
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VOL 01 - ESTRATEGIAS DE INTERVENCION

Recursos habituales:

Recursos habituales:

TECNICA EJEMPLOS

TECNICA EJEMPLOS
o Abrazaderas, escuadras de refuerzo, pletinas
Fijacién estructural L .
metdlicas de union.

Pivotar una pieza sobre su propio eje, alterar el

Rotacién y giro B o original
angulo original. Contrapeso y Anadir masa en la base (arena, plomo, hormigdn)
Inversién Poner el objeto del revés, boca abajo o girar lo de lastre para fijar el centro de gravedad.
dimensional dentro hacia fuera. L Disefar un exoesqueleto o armazdén externo que
Estructura auxiliar

arrope y sostenga el objeto.

Desplazamientoy | Mover una pieza horizontal o verticalmente
desfase respecto a su posicion inicial.

Anadir tirantes o barras en diagonal para evitar

Triangulacién -
o deformaciones o balanceos.

Fraccionamiento y | Desmontar o cortar el objeto en sus partes para

g despiece usarlas por separado.
| Agrupacién Reorganizar, apilar o concentrar los componentes
T interna originales en un nuevo orden. Operaciones relacionadas:

Operaciones relacionadas:

Hibridacion Adicién Repeticion

REORDENAR ~ ESTABILIZAR
Consolidar, equilibrar o asegurar la
intervencion para garantizar la viabilidad Reconfiguracién  Recontextualizacién  Activacion Externa

fisica de la propuesta.

Modifica la posicién, orientacion o relacién
espacial de los componentes para alterar la Repeticion Reconfiguracién
estructura original.

VOL 01 - ESTRATEGIAS DE INTERVENCION

Recursos habituales:

TECNICA EJEMPLOS
Ancloje o Colgar el objeto o fijar la pieza directamente a
Suspension elementos fijos (pared, suelo, columnas).

Obligar al objeto a descansar sobre una base

Soporte'y apoyo exdgena que cambia su altura.

Tensiény Forzar la estructura del objeto mediante tensores,
5 compresion eldsticos o puntales.

Cambio de Cambiar el contexto de uso del objeto. (poner

contexto ejemplo)

Operaciones relacionadas:

CONDICIONAR

Alterar la lectura o estabilidad del objeto
mediante un agente externo. Recontextualizacién Activacién Externa
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SECOND ROUND

SECOND ROUND

Disefo desde lo existente

VOL 2. PRINCIPIOS

c¢8+X8

Transformar lo que ya existe es mds
sostenible, econémico y humano
que empezar de cero.

(Lacaton & Vassal)

ANEXO 03 - AMPLIACION DE LA GUIA - PRINCIPIOS
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VOL 02 - PRINCIPIOS

INTRODUCCION

Los principios son los criterios de
inteligencia que guian la toma de
decisiones sobre un objeto existente
para dotarlo de coherencia, rigor y
sentido critico. Funcionan como el
marco conceptual de tu proyecto.

Cada principio emplea la férmula
«exige / manifiesta» para estructurar
el proyecto en dos grandes
familias: los principios operativos,
enfocados en la accién técnica
dentro del proceso; y los principios
conceptuales, orientados a regular
el lenguaje simbdlico y la lectura
cultural del objeto final. Es la
herramienta de pensamiento que
transforma la pre-forma con una
intencion clara y transferible.

VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

ACTITUD EXPLORATORIA

Exige: Cuestionar de manera ac-
tiva el uso convencional, la confi-
guracién formal y la carga cultural
original del artefacto antes de
transformarlo.

Manifiesta: Un distanciamiento cri-
tico de la lectura automatizada del
objeto, desactivando su guion pre-
establecido para abrir nuevas vias
de creacién.
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VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

EXPLORACION ITERATIVA

Exige: Construir la propuesta de
forma progresiva en el espacio de
trabojo mediante ciclos sucesivos
de intervencién directa, ensayo,
ajuste y reformulacién.

Manifiesta: Un proceso donde el
resultado final no se determina de
manera previa, sino que emerge
y se consolida a través del propio
comportamiento material.

VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

ACTIVACION DEL POTENCIAL

Exige: Desarrollar el proyecto apo-
yéndose exclusivamente en las
propiedades fisicas, los recursos
geométricos o las cualidades laten-
tes de la pre-forma.

Manifiesta: Un respeto riguroso por
la infraestructura de partida que
evita imponer soluciones externas
desconectadas de la naturaleza de
la pieza original.

ANEXO 03 - AMPLIACION DE LA GUIA - PRINCIPIOS
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VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

RELECTURA A TRAVES DE LA
RELACION

Exige: Alterar el sentido del arte-
facto mediante modificaciones en
su contexto habitual o mediante
el entrelazamiento estratégico con
nuevos componentes.

Manifiesta:  Una  transformacién
semdntica profunda que altera la
comprensién del usuario sin ne-
cesidad de destruir o cambiar por
completo la estructura fisica base.

VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

INGENIO COMO GENERADOR DE
SIGNIFICADO

Exige: Introducir una solucién o un
giro proyectual que resulte ines-
perado pero que demuestre una
coherencia légica absoluta con el
sistema del objeto.

Manifiesta: Una intervencién con
una intencién de disefio clara y le-
gible que aleja de forma definitiva
el resultado de una modificacion
arbitraria o accidental.
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VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

ECONOMIA FORMAL (KISS)

Exige: Limitar las acciones fisicas,
los recursos materiales exdgenos
y el nimero de procesos a lo estric-
tamente necesario para alcanzar
el cambio.

Manifiesta: Una sintesis concep-
tual éptima y una claridad visual
que evita la redundancia formal o
la acumulacién descontrolada de
intervenciones.

VOL 02 - PRINCIPIOS OPERATIVOS

VISIBILIZACION DE LA
INTERVENCION

Exige: Mantener de forma explici-
ta el rastro de la transformacién,
haciendo evidente el nexo, el ana-
dido o la alteracién realizada en la
pieza.

Manifiesta: Una honestidad pro-
yectual que permite al usuario
descifrar el proceso constructivo
del objeto, potenciando su valor
narrativo y pedagdgico.
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VOL 02 - PRINCIPIOS CONCEPTUALES

JUEGO COMO HERRAMIENTA
PROYECTUAL

Exige: Incorporar el ensayo libre, la
deriva experimental y el juego téc-
nico en el taller como mecanismos
para explorar variaciones sin un fin
cerrado.

Manifiesta: Una ruptura consciente
con los marcos rigidos tradicionales
de la industria, facilitando la apari-
cién de soluciones ricas, complejas
y no evidentes.

VOL 02 - PRINCIPIOS CONCEPTUALES

POESIA VISUAL

Exige: Orquestar de forma estra-
tégica las relaciones conceptuales
y visuales entre los elementos para
activar su memoria histérica y su
carga cultural.

Manifiesta: Un artefacto que tras-
ciende su mera respuesta utilitaria
para convertirse en un soporte de
comunicacién cargado de poética,
metdfora o critica social.
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VOL 02 - PRINCIPIOS CONCEPTUALES

ESTETICA DE LA IMPERFECCION

Exige: Integrar los desgastes,
las irregularidades temporales y
las marcas de uso previas de la
pre-forma como variables de dise-
fio vdlidas y activas.

Manifiesta: La puesta en valor de
la memoria material del objeto,
asumiendo su cardcter Unico e his-
tdrico en lugar de intentar ocultarlo
o estandarizarlo.

VOL 02 - PRINCIPIOS CONCEPTUALES

EL PROCESO COMO
GENERADOR DE SIGNIFICADO

Exige: Plantear la secuencia ope-
rativa, la repeticién técnica de ac-
ciones o la propia manipulacién de
taller como el nicleo del mensaje
del proyecto.

Manifiesta: Un objeto cuyo valor
cultural y desciframiento final por
parte del usuario dependen direc-
tamente de la trazabilidad y visibi-
lidad de su fabricacién.
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SECOND ROUND

SECOND ROUND

Disefno desde lo existente

VOL 3. ATLAS

ANEXO 03 - AMPLIACION DE LA GUIA - ATLAS

Un objeto no es solo forma o
funcién, también es significado,
uso, lectura cultural e
interpretacién.

(Gui Bonsiepe)

134.

SECOND ROUND

Clave de consulta de operaciones

)

Recontextualizacién  Activacion Externa

Adicién

Reconfiguracién

VOL 03 - ATLAS

INTRODUCCION

El atlas redne una seleccién de
objetos disefiados desde lo existente
mediante las operaciones descritas
en este manual. Funciona como una
herramienta de consulta que permite
identificar patrones de intervencion,
comparar propuestas y reconocer
distintas formas de transformar un
objeto existente.

Cada objeto incorpora los iconos
correspondientes a las operaciones
presentes en su intervencién,
haciendo visible la I6gica proyectual
que lo ha generado. Es la
herramienta de observacién que
permite rastrear, clasificar y analizar
las transformaciones desarrolladas a
partir de lo existente.
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VOL 03 - ATLAS
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GUIA DE OPERACIONES Y PRINCIPIOS
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GRACIAS POR ESTOS ANOS CAMARADAS
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DISENO DESDE LO EXISTENTE

¢Y si disehar no consistiera en crear desde  una metodologia para transformar, reinter-
cero, sino en descubrir nuevas posibilidades  pretar y activar nuevas oportunidades de esada

en lo que ya existe? Second Round explora  diseio a partir del objeto cotidiano.




